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ISTRUZIONI DI SICUREZZA

Istruzioni di sicurezza per l'operatore

AVVERTIMENTO

Non aprire I'apparecchiatura.

Solo personale qualificato puo lavorare
all'interno dell'apparecchiatura.

Istruzioni di sicurezza per l'installatore

Non smontare né modificare
I'apparecchiatura.

Possono verificarsi incendi, scosse elettriche o lesioni

gravi.

AVVERTIMENTO

Non aprire il coperchio se non si ha una
conoscenza approfondita dei circuiti elettrici e

del manuale di servizio.

Una manipolazione impropria pud provocare scosse

elettriche.

Se l'apparecchiatura emette fumo o prende fuoco,
interrompere immediatamente I'alimentazione dal

quadro elettrico.

L'uso continuato dell'apparecchiatura puo
causare incendi o scosse elettriche. Contattare un
SPORTNAVagente per i servizi.

Prima di iniziare l'installazione, disattivare
I'alimentazione dal quadro elettrico.

Se l'alimentazione viene lasciata attiva, possono verificarsi

incendi o scosse elettriche.

Utilizzare il fusibile appropriato.

L'utilizzo di un fusibile errato pud danneggiare

I'apparecchiatura o provocare un incendio.

Assicurati che I'alimentatore sia compatibile con
la tensione nominale dell'apparecchiatura.

Il collegamento di un alimentatore errato puo
causare incendi o danni alle apparecchiature.

Utilizzare il fusibile appropriato.

Assicurati che I'alimentatore sia compatibile
con l'apparecchiatura.

Un'alimentazione elettrica errata puod causare il

surriscaldamento dell'apparecchiatura.

L'utilizzo di un fusibile errato pud danneggiare

I'apparecchiatura o provocare un incendio.

Intervallo di temperatura utilizzabile -5°C a
55°Cper l'unita espositiva.

L'utilizzo dell'apparecchiatura al di fuori di
questi intervalli pud danneggiarla.
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PREFAZIONE

I chartplotter SPORTNAYV sono progettati per essere completamente sigillati e impermeabili, possono essere
rapido posizionamento e resistente ad ambienti difficili. Il software

potente grazie all'utilizzo di processori avanzati, pud essere in grado di visualizzare piu velocemente e
Il design per il funzionamento & professionale e razionale, puo essere facile da usare. Il

Lo spazio di archiviazione mappe integrato di grande capacita fornisce informazioni intuitive e precise.
indicazione per la navigazione. E applicabile alla navigazione e al posizionamento

di varie imbarcazioni in mare e sui fiumi, nonché le informazioni idrografiche

raccolta, gestione fluviale, ecc. Per I'applicazione a diversi tipi di

Per i prodotti, si prega di fare riferimento a quanto segue:

CARATTERISTICHE

- Facile da usare

- Schermo LCD ad altissima luminosita, visibile anche in piena luce solare
- Compatibile con sistemi di cartografia multipla, C-MAP, Navionics, KChart2.0 e

KChart3.0

- LCD ad alta risoluzione

- Modulo AIS di classe B+ integrato (solo per i modelli KP-25A, KP-25X, KP-27A e KP-27X)
- Velocita di trasmissione e frasi di output NMEAO0183 selezionabili

- Sistema KChart SPORTNAV gratuito per la copertura mondiale dettagliata.

- Impermeabile IPX6

- Supporto NMEA2000 (N2K)

- Compatibile con il modulo ecoscandaglio esterno opzionale SPORTNAV



PRESTAZIONI E SPECIFICHE PRINCIPALI

lotteria

punto di controllo

uscite:

scaffali:

Valutazione grezza:

Linee grezze:

Nome del luogo di partenza:
colore per il disegno:

allarmi:

lettera:

idee:
formato posizione:
asemap:

Mappa esterna:

archiviazione dati ser:
Intervalli di lotto:

scale di lottizzazione:

12000 waypoint utente con nome e simbolo. 3
waypoint di sistema: MOB, Start, Cursor. 10
waypoint di prossimita.

Massimo 30 rotte, ciascuna con un massimo di 170 waypoint.

Registrazione automatica della traccia con 8000 punti;
10 tracce salvate (fino a 8000 punti traccia ciascuna). Ti permette

diripercorrere il tuo percorso in entrambe le direzioni 1000

2000
1000
8

XTE, resistenza dell'ancora, arrivo, velocita, tensione,

Waypoint di prossimita, timer e allarme AIS (CPA e TCPA) Normale

Luce diurna esposta alla luce
solare Notte in ambiente buio
Carta nautica NOAA a colori Dati
sulle maree mondiali integrati

LAT/LON
In tutto il mondo

Compatibile con K-Chart2.0, K-Chart3.0, C-MAP MAX e
Navionics+
Backup interno delle impostazioni utente o su scheda SD esterna

Da 5 secondi a 60 minuti o da 0,01 a 10 nm

Da 0,001 a 700 nm

Prospettiva: ON/OFF (solo per C-Map)

elastico: Alba/Tramonto Sorgere della luna/Tramonto della luna
AIS
Numero massimo di bersagli AIS: Visualizzazione di 700 bersagli AIS

Tracciamento dei bersagli AIS:

Allarme AIS:

10 tracce salvate manualmente (300 punti ciascuna)

CPA e TCPA



Ricevitore GNSS

Ricevitore:

GNSS:

Tempo di acquisizione:

Frequenza di aggiornamento:

Precisione:

Dinamica:

Data:

SBAS:
QZSS:

Ricevitore GNSS a 50 canali paralleli che traccia e utilizza continuamente
fino a 50 satelliti per calcolare e aggiornare la posizione. Supporta GPS,
Beidou e GLONASS (per KP-25, KP-25F, KP-27 e KP-27F).

Supporto per GPS e Beidou (per KP-25A, KP-25X, KP-27A e KP-27X)

Awvio a freddo: 29 secondi

Awvio a caldo: 1 secondo

1 secondo o 0,1 secondi selezionabili (per KP-25, KP-25F, KP-27 e
KP-27F)

1 sec. (Per KP-25A, KP-25X, KP-27A e KP-27X) Posizione: 3
metri (95%) senza S/A

Velocita: 0,1 metri/sec. senza S/A Altitudine:

18.000 metri

Velocita: 515 metri/sec.

WGS84

Definizione utente (per KP-25, KP-25F, KP-27 e KP-27F)
Supportato (per tutti i modelli)

Supportato (per tutti i modelli)

Modulo AIS di classe B+ (per KP-25A, KP-25X, KP-27A e KP-27X)

Frequenza:

Tecnologia:

Larghezza di banda del canale:

Modulazione:

Velocita di trasmissione dat:

Numero di trasmettitori:
Numero di ricevitori:
Canale AIS 1:

Canale AIS 2:

Potenza di trasmissione in uscita:

Sensibilita RX:

Formato del messaggio RX:

Standard di conformita:

156,026 MHz ~ 162,025 MHz
SOTDMA

25 kHz

GMSK

9.600 bps

1

2

CH87B (161,975 MHz)
CH88B (162,025 MHz)

5 Watt (37dBm +/-1,5dB)
<-107dBm @20%PER
Messaggi AIS di classe Ae B
IEC-62287 IEC-62287-2 Ed.2.0:2017



Caratteristiche dell'ecoscandaglio HD (per KP-25F, KP-25X, KP-27F e KP-27X)

scegli il colore

Gamma base

6 colori (incluso il colore di sfondo) in base all'intensita dell'eco. Il

colore di sfondo & selezionabile tra blu,

bianco e nero.

contatori 5 10 20 40 80 150 200 300 600 1000
Piedi 15 30 60 120 200 400 600 1000 2000 3000
braccia 3 5 10 20 40 80 100 150 300 600

Spostamento di portata

Intervallo di zoom

Espansione per serratura inferiore
Modalita automatica

Modalita di visualizzazione

Visualizzazione zoom
Visualizzazione della velocita avanzata

Frequenza di trasmissione

Fino a 1000 metri (3000 piedi, 600 braccia)
Per2,3,4,6
5/10 metri, 10/20 piedi, 2/5 braccia

Regolazione automatica della gamma e del guadagno

Alta frequenza (200 kHz), bassa frequenza (50 kHz), doppio (200

kHz e 50 kHz, meta display su ciascuno), zoom (zoom a 200 kHz e

50 kHz) e display A-scope.

Zoom del marcatore, zoom inferiore ed espansione con blocco inferiore

(Linee/TX): Congelamento, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 6/1, 8/1, 10/1

50 e 200 kHz (trasmessi alternativamente)

Potenza in uscita 600W
Durata dell'impulso/frequenza di trasmissione
Profondita finale del display (m) 5 10 20 40 80 150 200 300 600 1000
Durata dell'impulso 200K (us) 120 220 | 320 | 520 | 920 | 1020 | 1020 | 1020 | 1020 | 1020
Durata dell'impulso 50K (us) 170 270 | 370 | 570 | 970 | 1070 | 1070 | 1070 | 1070 | 1070
Frequenza di trasmissione (impulsi/min) 2000 1 333 706 353 1 71 98 75 53 38 27
Periodo di trasmissione (millisecondi) 30 45 85 1 70 350 61 0 800 11 20 1 580 2200

Soppressore di interferenze

Allarme

Alimentazione elettrica

Da10,5VCCa35VCC

Assorbimento di corrente a 12V:

Rifiuta i segnali indesiderati confrontando I'intensita dell'eco

precedente e di quello attuale.

Allarmi per pesci e fondale, allarme temperatura (sensore

necessario)

<1,0A




Interfaccia GPS

Dati GPS:

Velocita di trasmissione in ingresso GPS:

Velocita di trasmissione GPS:

Interfaccia AIS

Dati AIS:

Velocita di trasmissione in ingresso AIS:

Velocita di trasmissione in uscita AIS:

Ingresso/uscita RS232/RS422, NMEAO183 V3.01 e V4.11
Scansione automatica (4800, 9600, 19200 e 38400)

Selezionabile tra 4800, 9600, 19200 e 38400

Uscita RS232/RS422, VDO, VDM, GGA, GSA, GSV e RMC
38400 dalla porta di ingresso GPS (Per KP-25, KP-25F, KP-27 e

(Solo per il modello KP-27F)

38400 (Solo per KP-25A, KP-25X, KP-27A e KP-27X)

NMEA Sentence supportato

INPUT, velocita di trasmissione della scansione automatica

+ GGA, GLL, GSA, GSV, RMC, HDG, HDM, HDT

+ VTG, ZDA, MTW, VWR, VWT, MWD, VPW, VHW

+TLL, TTM, VDO, VDM, GNS, MTA

+ RMA, DBT, DPT, MWV, BWC, XTE, ZDL, WPL, AAM, APB, BOD, RMB, DSC, MDA, RPM, XDR.

USCITA, Velocita di trasmissione: Selezionabile tra 4800, 9600, 19200, 38400
+ GGA, GLL, RMC, GSA, GSV, AAM, APA, APB, BOD, BWC, BWR, DBT, DPT, HDT, MTW,
+ RMB, TLL, VTG, WPL, XTE, ZDA, ZTG, ZDL, MWD, VPW, VWR, VWT.

Uscite per Autopilota: APA, APB, XTE, BOD



PGN supportato da NMEA2000

Descrizione PGN CONTENUTO
126992 Ora di sistema
129026 COG e SOG, aggiornamento rapido
129540 Satelliti GNSS in vista
129033 fuso orario locale
129029 Dati di posizione GNSS
GNSS 127250 Direzione della nave
127258 Variazione meccanica
129025 Posizione, aggiornamento rapido
129539 DOP GNSS
129291 Imposta e deriva, aggiornamento rapido
129044 Dato
129810 Rapporto sui dati statici AIS Classe B “CS”, Parte B
129809 Rapporto sui dati statici AIS Classe B “CS”, Parte A
129798 Rapporto sulla posizione dell'aeromobile AIS SAR
129793 Rapporto AIS UTC e data
129040 Rapporto esteso sulla posizione della classe AIS B
129039 Rapporto sulla posizione della classe AIS B
AIS 129038 Rapporto sulla posizione della classe A AIS

129041 Rapporto AIS sugli ausili alla navigazione (AtoN)
129802 Messaggio di trasmissione relativo alla sicurezza AIS
129801 AIS ha indirizzato un messaggio relativo alla sicurezza
129794 Dati statici e relativi al viaggio della classe AIS A
129795 Messaggio binario indirizzato AIS
129797 Messaggio di trasmissione binaria AIS

Suono 128267 Nome dell'acqua
127237 Controllo direzione/traccia
129284 Dati di navigazione
129283 Errore di tracciamento incrociato

Navigazione 127245 Timone
127251 Velocita di rotazione
128259 Velocita, riferita all'acqua
128275 Registro di distanza
130306 Dati sul vento
130310 Parametri ambientali - DEPRECATO
Ambiente

130311 Parametri ambientali - DEPRECATO
130312 Temperatura - DEPRECATO




Fisico

Misurare :

Serie P-25: 143,1 mm (altezza) x 215,3 mm (larghezza) x 63,1 mm (profondita)
Serie P-27: 155,1(H)mm X 241,3mm(L) X 62,9mm(P)
Peso:
P-25: 0,8 Kg. KP-25A: 0,9 Kg. KP-25F: 0,9 Kg. KP-25X: 1,0 Kg
P-27:0,9 Kg. KP-27A: 1,1 Kg. KP-27F: 1,1 Kg. KP-27X:1,2 Kg
Display:
Serie P-25: Display LCD TFT a colori da 5 pollici con visione diurna, risoluzione 800 x 480 pixel.
Serie P-27: Display LCD TFT a colori da 7 pollici con visione diurna, risoluzione 800 x 480 pixel.
impermeabilizzazione: Grado di protezione: IPX6.

Antenna GPS: IPX6 Unita di
intervallo di temperatura: visualizzazione: da -15°C a +55°C

Antenna GPS: da -25°C a +70°C
Elenco delle attrezzature:

- Unita di visualizzazione (compresa staffa di installazione e morsetto per I'orecchio)

- Antenna patch GPS

- Panel Cutout Pattern

- Quick start and installation manual

- Face mask and Panel Installation Sticker

- Standard accessories pack (one 8-core Power/Data Cable ,2 spare fuses, 4

bracket mounting screws , 8 panel mounting screws)

Options :
1) SPORTNAV NMEA2000 converter : KC-2W
2) SPORTNAV ultrasonic weather station: KW-360 and KW-360_mini



Option accessories :

1) Heading/GPS sensor :

2) Fishfinder transducer : (For KP-25F,
KP-25X, KP-27F and KP-27X)

KA-GC9A
NBM40-50/200T through hull transducer (Plastic,

600W dual frequency with temperature sensor)

NMM40-50/200T through hull transducer (Bronze,

600W dual frequency with temperature sensor)

KTD-520 transom mount transducer (Plastic,
600W dual frequency with temperature

sensor)



CONFIGURATION

AIS Antenna

(Supplied as an option) £ NJ:

For KP-25A, KP-25X, : A ' External GPS Antenna
KP-27A and KP-27X = (KA-09/KA-GC9A

Supplied as an option)

)

10.5 to 35 VDC

1
_|I‘_-T

Radar
—— —1._—— VDR
ECDIS
N2K network Autopilot
(Supplied as an option)

Fishfinder Transducer

(Supplied as an option)

For KP-25F, KP-25X,
KP-27F and KP-27X



1 .OPERATION OVERVIEW

1.1 Keypad instruction

@ Plotter function: Moving the cursor upward or to change the setting.
Sounder function: Moving the VRM upward.
Plotter function : Move cursor to the left Sounder
function :
Long press - Activate SHIFT range function
Short press - Activate the echoes history marker
@ Plotter function: Moving the cursor to the right.
Sounder function:
Long Press - Activates feeding rate selection for picture advancement
Short Press - Activate the echoes history marker
@ Pressing it once displays the menu of the current page, pressing
it twice enters the main menu.
Plotter function:
Press once - Plotter menu
Press twice - AIS menu Press
thrice - Main menu
Press and hold to switch track ON/OFF.
Plotter + Sounder Function:

Long press - Activates split ratio selection.

Short Press - Displays the menu of the screen that has >50% screen
coverage.
Displaying 9 screen modes available for selection.
Plotter Function: Press and hold to change track color.
Sounder Function: Press and hold to activate sonar mode selection. Withdraw from an
optional operation, or activate graphic mode selection

Confirms the input or data.

I

Plotter function:
Long Press - Activates Drawing Mark option.
Short Press - Activates waypoint attribute edit window. Sounder
function:
Long Press - To switch from manual gain to automatic gain and vice versa.
Short Press - To adjust gain level.
Plotter and AIS Function: Enlarges the scale of the maps and charts.

Sounder Function: Decreases the depth range for shallow waters. Plotter and AIS

¥ K

Function: Reduces the scale of the maps and charts.

Sounder Function: Increases the depth range for deeper water.
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Plotter function: Display other function (GOTO, tide table, search, etc.) menu.
Sounder function: Provides signal level selection. Eliminates low intensity
echoes (up to light-blue echoes) each level.

The MOB mark denotes man overboard position.

g

Long Press - Activate Man Overboard function.
Short Press - AIS detail list Long press -
O/ % Turn power ON/OFF

Pressione breve: regola la luminosita dello schermo e la retroilluminazione della tastiera.

1.2 Accensione e spegnimento
Accensione tramite pressione tasto, |'unita emette un segnale acustico e visualizza il
Logo "SPORTNAV". Attendi che I'unita si avvii completamente per visualizzare la pagina di avviso

sottostante e p@ per entrare in modalita di lavoro.
WARNING

RANTONICS, C-MAF and K-CHART sectnomc charting systesm {ECS )
ame dermead From geagraphical doka indhuding offcial gowemment ¢hads
whch v Dellaye o e accurate. They are naithar varfsd roe apgroaed by
Hydrographic Authoribies.

WAVTOMICS, C-MAP and K-CHAZT BOS ame cegigned only b sase s
sl navigation Calculations Fnd ¢ musT a0l Be selied apon 25 3 pomary
source of navication infarmation but rather & backup to use of officias
gavernment charts &nd prudent neegehon hahbits

Theng is ng diect relaliors nig Detvean tha Colgr of waler aieas ared
thedr dopth. The navigator hall always query tha aroa for dapth infemmnatian

and use the affical paper charts
PiesE | ] to acoept

badt-in;
£ ChaMT e [

Softeere Ver.: R, S0 cardh
Spegnere l'alimentazione tenendo premuto fino a quando lo schermo non si spegne.
1.3 Regolazione della luminosita e impostazioni della modalita di visualizzazione giorno/notte

1.3.1 Regolazione della luminosita

1. Premere brevemente il pulsante tasto. Viene visualizzata la finestra di regolazione della luminosita.

SLUREEM BRIGHTMNESS 1~B
Y — | -
CETROARD BRIGHTHNESS 1~8

1 ESS—— |
= (R
OMFOFF MIGHT MODE | ﬂ |

2. Premere @ 0] @ Per regolare la luminosita del display LCD. Per
3. Premere @ 0] @ regolare la retroilluminazione della tastiera.
4. Premere il pulsante tasto per confermare ed uscire.
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1.3.2 Impostazioni della modalita di visualizzazione giorno/notte

chiave per accendere

Quando la finestra di regolazione della luminosita & aperta, premere il pulsante per passare

dalla modalita di visualizzazione diurna a quella notturna.

-E Eg x
" ATEIYIH

T&"A TIFE
.l"—'\-. %

AL H; 323

-hﬁ L ! s
% e
)ﬁ* i

Navigation Satellite Highway

= jaa.
— -

at b | 0452

St (0,08

Modalita giorno

Plotter/Fish
rsom

*22H*9M

Modalita notturna

1.4 Come selezionare la modalita di visualizzazione

(o) 0 (X))

appaiono come di seguito.

Premereil in qualsiasi modalita di visualizzazione verra visualizzata una finestra di selezione delle icone

MODE
{tem e R B PR :u:.!
= N ™ 2]
1T - (&)
Ill T
iﬂ' iy e i E !,..—qn!
Compass Wind
A _..'.' + il m‘: ' '__r.i =8 ,,,_ 70 __mi
Ii°1&.5!5'5--‘:: Fee =z " ::: i e '_,:
114°09.426'W = : v “ =
LT Ll Ll
- ooy Loo2omo o e | - et
Mavigation Eatell-te Highway
— i — -
: ':: i — = _--l: . — . o |
e ! Ba L | |*
imm s | i i
e Leo JLNT N VL
A5 Fish Fiutter.."l-'lsh

E possibile utilizzare i tasti freccia per scegliere una modalita di visualizzazione e premere il tasto

Modalita di visualizzazione.

per entrare in quello

Nota: se alcune modalita di visualizzazione non possono essere selezionate (I'icona diventa grigia), verificare nel

menu IMPOSTAZIONI se la modalita di visualizzazione corrispondente é disattivata.
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2. PANORAMICA DEL DISPLAY DEL PLOTTER

2.1 Scelta dell'intervallo di zoom

Puoi premere @ per ingrandire e @ per ridurre lo zoom a piacere sul

Visualizzazione PLOTTER.

2.2 Spostamento del cursore

Premi il pad del cursore per spostare il cursore. Il cursore si muove nella direzione della freccia

premuta. Sia in alto che in basso. (Ca), git (¥ ) snisra (<€) ,Giusto (») O
diagonale @ .

Posizione del cursore attivata

‘La posizione del cursore viene visualizzata in latitudine e longitudine nell'angolo in alto a sinistra delPLOTTER
Queste informazioni vengono visualizzate quando il cursore & attivo. La distanza e la rotta dalla propria nave al

cursore vengono visualizzate anche nell'angolo in alto a sinistra dello schermo.

Posizione del cursore —»

Distanza e direzione

dal cursore oro del vaso i
Campo dati

Posizione del cursore disattivata

Premere il tasto per cancellare il cursore. I dati relativi alla posizione del cursore scompariranno.

quando il cursore & disattivato.
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2.3 Spostamento della panoramica del display del plotter

Utilizzando il cursore, spostati a sinistra, a destra, in alto o in basso sull'area desiderata. Posiziona il

cursore sul bordo dello schermo per iniziare lo spostamento. La visualizzazione si sposta nella

direzione opposta a quella del movimento del cursore.

2.4 Centratura della posizione della propria nave

Premere il Chiave per centrare la posizione della propria nave.

2.5 Mappa

1. Premere @ chiave inPLOTTERschermo.

2. ScegliMappae poi premere

@ tasto da selezionare.

3. Scegqli il livello"SU"O"SPENTO"come desiderato e poi premere
| WLOTIES EER ]

Teuck

Carreyi wreck dissdap 08 The

Permpecsies OFF

LT (] e
Pemdire Limme CfF

(ST Ehrved i
Tomm Wral

el wlapafcalar Carls ®
Fhiy Irde. dlopler s
Fange chicle [Fr

Toim mEy L
5 sl

Filaiin LTS ]
Bap disrvilms  Fgems
Hap dwdes (s T
Bap larguap S F
e 1lelid

[

Fiass o Fnada

Wy Sy = g e}

Miw alde LEghi COFF L%/l grid
Hrlseaian irds e Dhart i i v
Tidaw farresis o Nalme wibind gdaia
Beakisd 1yps orF Chari 1ok

Farip Sereices (= Uremrssiar =)
Trislkis Fames IFE [T s
Aepib reme lim 0038 T (Rsdrocisess CFF
Mopriic rems ey GLH ™ T dasery (=2
Luw sl@vatlsns (=2, Wowans o

Ll wiav. salus CFF ML

(C-MAP)

Ouep palini
Obutrociions
| HangEnT

:H FIN nEmIm
bl T AT
Ligai

| Eommmeni ca b iem

| Apferenee poinga

Docik
|Right Liss
futar 1lixs

o
et
Li]

rmall

[ 1]
o
O
(L}

Halp infn. D
Limit zons IH
Bapth 1ins 2w OH
Bupth Line 10w n |
Bouta 13na Ol
Bapth sres 2w o
Bupih ares Gm O

LAT # LOH grid |
Chart Bomdaries (0%
ALL [al]

(Grafico K2.0 / Grafico K3.0)
. |

fpui Swmmiding
Famigaie cmsle
Frvimg Lins
gkt Saciors
P, rowism
Corepl coous fask
Thart Bearadsr] e
Erchdiags arsas

Eenvlansd sida

Inteis. Bosndarkis

Naligee o swaked

Bikfikiwral wruckn

Fatwer alwmuiin
it

Fiesia wenrlar OFf

fonimr selus

Euluip snlum

= ;] L] Lk b
oFT Bormrchari™ Lienlogih 027
EnurChamt™ Llsplclar &
oFF Sorarhari™ Lisw orr
v 3 S lipii
[Ny i o il
& ] s
oeF FF
FF Tl daimvsar] i Gk
om Crimmand 1y Bidine GFF
OFF Foasar Eram oFF
W Ty - T ' Iw
[n Lol marwll soahndl azws O8]
Dyisamd e dosmn orr
313 Basy vhuw oer
05 ALL IH
(Navionics+)
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2.6 Vista prospettica

1. Premere @ chiave inPLOTTERschermo.

2. ScegliProspettivae poi premere tasto da selezionare.

FLOTTER MERN

Teack m
Larrent 1rack diaplar O Thn

Parsguctiem oM

Raypaint | L
Hesding 1ine :DH

Tusr e Sramiiang
Tean Smak

Shlp chapefcalor Ciclke =
Beip imfon diwpley  Byio
Fangs oircle  oFr

foom misp Less

[reswing L]
Palette Mormal

Baip #Hreation  floma

Eap choice C-ME&R

Bap lemguage  Enghsh

Nita TH=la =

3. Scegli"SU"O"SPENTO"come desiderato e poi premere
Nota: la vista prospettica é disponibile solo su C-Map.
4. Scegli il livello"SU"come desiderato e poi premere

chiave per finire.

chiave per finire.

= | wmes  4.962

per finire.

5112596
¥ 0032°25.681E
a by

17,0
34
291

s6TE jm

11.55
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2.7 Titolo

1. Premere chiave inPLOTTERschermo.

2. ScegliTitoloe poi premere tasto da selezionare.
Track k
Corrent track display ON  Thn
Lap ]
Parapactlive OFF
Vaypolnt Al Large
Baading 1ima OFF
Curaor [oFF

Teom W mrun e

hip shapas/col Maa

Ship info, digp | EHE

Range circls HDG data

Loom =top Less

rawing k
Palotim Konmad

Fap direction Mormiad

Nap choics C-MAaP

Nap lanpuaps Errilish

3. Scegli""Disattivato", "Variabile", "Massimo", "cronologia" O“Dati HDG"come desiderato e poi

premere chiave per finire.

4. Opzione Titolo: selezione "Cronologia COG"
La lunghezza della linea di rotta variera in base alla velocita al fondo (SOG) per indicare il
punto di destinazione stimato dopo il periodo impostato. Ad esempio, se si imposta la linea
temporale della rotta (COG) a 10 minuti, la lunghezza della linea di rotta indichera la

posizione che I'imbarcazione raggiungera dopo 10 minuti.

Track k
Corrant track dizplay ON  Thn
Laip k
Parapuctive  OFF

Faypolnt Al Large

Boading lima Timelire 2m

Luraor Ctanderd [2m

Tcom Emadl 10m

Ship shapefcoior Cirgle 20m
Thip info. dieplay  Aun 1n

Range circls OFF 2n_

Loom step Less

rawing k
Palotim Wormad

Nap direction Wormad

Nap choics C-MAaP

Lap languape Ereilish
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2.8 Cursore

1. Premere @ chiave inPLOTTERschermo.
tasto da selezionare.

2. ScegliCursoree poi premere

3. Scegli"Standard"O"A schermo intero"come desiderato e poi premere fine.

Track L]
Current treck dlspley O Then
Bap L
Parapective OFF

Faypodnt Al Loange
Headine lime OFF

Cieraonr Ct pnard

I can f'l:-ﬂl'liﬂrﬂ .
Zhip zhapedcol Full SOr2en |m

Ehip info.display  Aue

Eamge circle OFF

Fnaom mten Le=z

Drawing ]
Palotie Mo ad

Nup dircction Pz

Nag cholee C-MARE

Hap language Enalish

2.9 Forma/colore della nave

(D)

1. Premere

chiave inPLOTTERschermo.
2. ScegliForma/colore della navee poi premere

tasto da selezionare.

Track L4 Track L4
Current treck dimplay O Thin Curreant trsck disgplay o8 Thin
Hap L Hap L
Furdipwitiva OFF Furdpitiva LFF

Vaypoint &l Lange Faypoint A&l Lama

Hoading 1ine  OFF Hoadirg 1ine (OFF

Cursor atandard Premere @ chiave Cursor standard

[eon Sraad fecom Srmad

Ship shapefoolor Cigle ®

e poi premere

Ship shapefcolor Circle

Ship :I.nl'u-d!spln-.r:l:.ﬁ.r.l:.le chiave. Ship lafo. display ,ﬂlm:..!-

Range cizcle Off Shén | Rangn circln  OFF

Foom Ggtop L= Loom Ghop L e=ss

Oz mwi iy L] Dz awi ng L
FPaiwits Miormnad Falwets Miormad

Nap directlon Mormas Nap directlion Mormad |

Wsp chaice C-MAP Nap chadee C-MAP

Nup lomguage Erglesh Nap lomguage Erglsh
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2.10 Cerchio di portata

1. Premere @ chiave inPLOTTERschermo.

2. ScegliCerchio di

intervalloe poi premere

Track A
Currant track display O Thin

| ¢
FarapecLliva OfF

Taypolimt Al Largs

Boading lina OpF

Criraos Erardard

Iean Smail

Eip alhagafcolor D= =

Snfp Inefo. display Auto

Kangoe clrela -L:_FF

Ionm st CIFF

Fra®ing o !
Falatie HMormal

Nap direction Normal

Rap choden C-Map

Nap langesgn Enclizh

3. Scegli "ON" (se scegli "ON", devi inserire manualmente il raggio del cerchio) oppure "OFF" a

seconda delle necessita e poi premi

2.11 Disegno

1. Premere @ chiave inPLOTTERschermo.

2. ScegliDisegnoe poi premere

Fine.

4. L'utente pud modificare le dimensioni dei segni utente.

PLOTTER MENL

tasto da selezionare.

Track b
Currant track display O Thin

| ’
FarapacLiva OQFF

Taypolnr Al L=
Boading 1ine OpF

Cuiraus Srardam

Lonn Small

Enip simpafcolor Croe= =

Ship infe.display  Luto

Range clrcle  OFF

I00m siag CIFF

Erawing (=L ]
Falatte HMormal

Hap directbion Mormal

Nap chodom C-map

Nap langeige Enclizh

chiave per finire.

tasto da selezionare.

3. Selezionare "Segna”, "Linea" o "Nome del luogo" a seconda delle esigenze, quindi premere

Track k

Current track dimplay OM  Than

Rap b

Parapective  OFF

Taypoimt A Ly

Headimg lime OFF

Curaor Cimnclard

Tcom Sameail

Thip shapedcolor Cinge =

Ship imfo.dioplay Auo

Manga circle O DO nm

e wion Lase

Drawing 8 DRAWING
Palatts Porn.ad Rark El o
Ragp dirwctiom g R Lima (] T
Iap chodce C-MAF Flace rama  OH Large=
lap lamguaga English T s i Thicic
Mata Fimid k

| swnurcmam mEnu |
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5. L'utente puo modificare lo spessore delle linee di disegno.

Track k
Corrent track dizplay OH  Thin
(%3 X
Porspactive  OFF

Taypaint 23 Leme

Heuading fimm OFF

Cur-sar TR

10l Lminl

Ship ahepwfconlor Cypie W
Ship infn #iepiay  Auts

Rengs chr<le 0N 0080 M

Lo Giop LE=s
Drawing [ DRAWING |
Palstin kel Kark N Lomge
ap dwsction  Bormal Linn [nl ] Thick
Bap choled C-MaR Filace mmm N Tk
Nap languags English Tone oM 1:'1'
DNais Timld ¥
| seuccsamsen

2.12 Tavolozza

1. Premere C::] chiave inPLOTTERschermo.

2. ScegliTavolozzae poi premere tasto da selezionare.

Track

Current track display ON  Thin

Nap
Perspective
Faypolnt
Heading line
Curane

Icon

OFF

A Lesrge
OFF

S dand
Tamall

fhip shepefcalor el &
Ship imfo, display  Ruibo
Pange cirele O O.000 nm

Foom siep Less

Drawing

Falotts Feanmial

Rap directlom Hl:rm.:l

Nap chaice Might

Nap lamguage Craylight

Dats fiold NDAA .
| Henutomagi Meny |

3. Selezionare "Normale", "Diurno", "Notturno" o "NOAA" a seconda delle esigenze, quindi premere il tasto per

terminare.
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2.13 Indicazioni sulla mappa

1. Premere chiave inPLOTTERschermo.
2. ScegliIndicazioni stradalie poi premere tasto da selezionare.

Track L]
Current track dasplay ON  Thin
Nap )
Perspective  OFF

Faypoint A Lasmge

Heading line {3FF

Curaine izt

Tcon Small

fhlp shapafealor el =
Ship imfo. di=play Ailto
Ronge cirele O8N  O000 2nm

Fonm sinp Less

Drawing

Falotts Rdarrrial

Rap diraction Iarmal

Wap chaicn Niormial

Nap language Horth up

Dats Finld WPT up »

T curse up
Head up

3. Scegli "Normale", "Nord in alto", "WPT in alto", "CIRCUITO in alto" o "Testa in alto" a seconda delle tue esigenze
e poi premi chiave per finire.

Nota:

Normale: é simile a Nord in alto, la mappa non si muove, si muove solo la posizione della propria imbarcazione. Nord in
alto: il Nord e sempre nella parte superiore dello schermo, la propria imbarcazione non si muove, si muove solo la
mappa.

WPT su: disponibile solo in modalita GOTO quando un waypoint é impostato come destinazione. 1/
waypoint e sempre visualizzato nella parte superiore dello schermo.

Rotta verso l'alto: la rotta rispetto al fondo (COG) é sempre visualizzata nella parte superiore del display.
Direzione verso l'alto: la direzione della propria imbarcazione é sempre visualizzata nella parte superiore del

display. Richiede un segnale di direzione esterno.
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3. TRACCIA

Di seguito viene spiegato come gestire la rotta della propria imbarcazione.

Questo simbolo indica che la funzione di

registrazione della traccia € ATTIVA.

Traccia attuale .
Colore della pista attuale
della propria barca

51°31.560N 003°15.625E [011°] 0.0kt |22

3.1 Cambia il colore della traccia corrente

Tieni premuto Premere il tasto sullo schermo del plotter per cambiare il colore della traccia corrente.

della tua barca. Ad esempio: cambia il colore della pista da rosso a verde.

Colore della pista: rosso Il colore della pista & cambiato in verde.

i L

250N 003“1.777E 011°

Gl

300k 51°35,095N 003470 |o11°

1"35,

Tieni premuto chiave finché non vedi il

appare la casella del colore della traccia
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3.2 Modifica degli intervalli di tracciamento della traccia corrente

Di seguito & possibile scegliere gli intervalli di visualizzazione della rotta corrente della propria

imbarcazione:

MATN MENL
Track roaord ®
Setup F Track record mode  Distance

Erase P Hawed track

“Alarm F Save current tzack

Edit P Transfer track to route
Data k

Beillon SHE K

Seleziona MENU PRINCIPALE->Registrazione traccia->Modalita di registrazione traccia

MATN MEMNL MATH MERNL
Tris v TRACK rack sucars
Emtup P Teack record mofe Distace  0.0Fnm Setup * Tratk wooord meds  Distance  G02nm
Frase b Hwwod truck [Teme | Erane * Eawad TFack {,03nm
Klarm b Cawp ourrent track :thnm Elarm ¥ Hywe curcant track :-gﬁ
Rali t P Tranefer tEack Lo ”Eg;t; Bt * Trameter track tno roote tl:lrrn
Data . i . LFE
B iBms RRO - F Bwllinn SES B O.5nm
1.0
2.0mm
&b
10.0mm
Scegli la modalita intervallo record Scegli gli intervalli di record della pista

Modalita di registrazione traccia:

- Tempo: la traccia viene registrata e tracciata all'intervallo di tempo impostato

- Distanza: il percorso viene registrato e tracciato all'intervallo di distanza impostato

- Automatico: Tracciamento e registrazione delle variazioni di intervallo con intervallo di visualizzazione del plotter selezionato

- OFF: Il percorso non & né registrato né tracciato
3.3 Salva la traccia corrente

E possibile salvare la rotta corrente della propria imbarcazione per un utilizzo futuro.

T
ESLE R IL LR

e e T P
Ihileiwid JJ I ._.“'HI. Ed |

e - i
i 4 &
51°31.185N 003"19.400E | 143
Seleziona MENU PRINCIPALE->Registrazione traccia->Salva E possibile modificare il colore e il nome prima di salvare.
traccia corrente
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3.4 Cancella la traccia corrente

Elimina la traccia corrente
segmentare per colore

== 5 Tnad nfmln meinjm
Elimina tutto R Efum .I'? :l hahag diia |
tracce attuali : e

Seleziona MENU PRINCIPALE—Cancellare—Traccia attuale

3.5 Cancella traccia salvata

E possibile cancellare le tracce salvate in base al colore e cancellare tutte le tracce salvate.

'I':l.-l:l: racord b

m ERASE

Alarm K11 waypnint /IS
Edin FOALD rowies
Data b {urrent track

bulbuu SB5 O
Al vlr-alrj:ua: marks
ALl arawing Ilmen
A1l drawing mams
K11 drawhing zons
Luad duefaopl i seitimg
AL Backup data =—

Easnt (damsiar —
ALL

Seleziona MENU PRINCIPALE->Cancella->Traccia salvata

3.6 Trasferisci la traccia salvata al percorso

E possibile trasferire la traccia salvata della propria imbarcazione in un percorso di navigazione.

Prima di trasferire qualsiasi parte della traccia salvata in un percorso, & necessario scegliere un

punto di partenza e un punto di arrivo.

IL-BR-12 L1 e =3 2]

. R - e R S - e T
0085300 00046646 [310°] 9.0 gk L] B P

Seleziona MENU PRINCIPALE->Registrazione traccia->Trasferisci traccia al Seleziona un brano salvato dall'elenco

percorso
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Dopo aver scelto una traccia salvata dall'elenco e premuto per confermare. Il
Lo schermo del plotter si spostera sulla posizione della traccia salvata e il cursore diventera
rosso con un punto interrogativo accanto; a quel punto sara possibile selezionare il punto di
partenza.

Nota: in qualsiasi schermata, se si seleziona "Trasferisci traccia in percorso", si tornera

automaticamente alla schermata del plotter.

Quando awvicini il cursore alla traccia salvata, vedrai comparire un numero "TXXX" accanto ad
essa. Questo numero rappresenta il punto di salvataggio all'interno della traccia; minore € il

numero, precedente & la registrazione.

§i | BETALLT Al
QT | |RECE

Inserisci il nome del nuovo percorso e premi per confermare Viene creato un nuovo percorso

Dopo aver completato il trasferimento, & necessario premere per uscire dal “Trasferimento salvato
la funzione "Traccia percorso".

Nota: dopo aver chiuso la funzione "Trasferisci traccia salvata su percorso’, il cursore tornera di
colore NERO anziché ROSSO.
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3.7 Visualizzare la traccia salvata sullo schermo del plotter

1. Premere @ chiave inPLOTTERschermo.

2. ScegliTracciae poi premere ((») tasto da selezionare.

3. Scegli il colore e se vuoi accenderlo o spegnerlo.
4. Premere chiave per finire.
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4. PUNTO DI RIFERIMENTO/MOB

4.1 Inserimento dei waypoint

I waypoint possono essere inseriti SulPLOTTERVisualizzazione in tre modi: tramite la posizione del cursore,

nella posizione della propria nave e tramite la modifica del waypoint.

Inserimento di un waypoint con il cursore

1. Utilizzare il pad cursore per posizionare il cursore nella posizione desiderata per un waypoint.

2. Premere il pulsante tasto. Appare la seguente finestra.

-, W : ._;_: A -t
SO5EN OOV0LI9E (30| 90 o
Spostare il cursore nella posizione desiderata per il waypoint. premere ), scegli “SALVA” e premi ) Ancora

3.1In questa finestra € possibile rinominare, modificare le coordinate LON e LAT, scegliere la forma e il colore del
marcatore.

4. Scegli"SALVA"per finire.

i 1 -..: : 4 - o w
-_ 1
% | Bl ="
IS - .
LRSI FRTEN L 5
W

HEME,

m::ug_i H_ : '._:,_ 2 | o

__,--i-.-.b.-n.-.-:-'u

| R
'I—-irh:l Ipr:l:lm Al S "3 6 ]_".?-:r 5:=-I._-

50°28.718N 000°09.043E |310°] 90Kt et

Viene creato un waypoint nella posizione del cursore.
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Inserimento di un waypoint nella posizione della propria nave

1. Premere momentaneamente tasto quando non viene visualizzato alcun cursore. La finestra seguente
appare.

Nota: se vedi un cursore sullo schermo del plotter, puoi premere per farlo

"scompari”.

Assicurarsi che non sia visibile alcun cursore sullo schermo del plotter. Premere , scegli “SALVA" e premi “ Ancora

2. Se non devi apportare modifiche, seleziona “SALVA" per terminare.

T

51“{]5203*N 0*20915'5 310°| 30kt m

Viene creato un waypoint sulla posizione della tua imbarcazione.
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Inserimento di un waypoint dall'elenco dei waypoint

1. Premere il pulsante @ Premere due volte il tasto (schermo plotter: tre volte) per accedere al menu principale.

2. Seleziona Modifica e poi premi ((») tasto da selezionare.
EDTT

Vaypoint
Fout s
Drawing marks
Orawing linee
Drasming placenamn
Oraming zomas
Prozimity

3. Seleziona Waypoint e poi premi. Apparira chiave.

la sequente finestra.

e 0 | [Tt vy LT
AT
Ll
—drz
ST 11 EER. DUILINTE Al e e g AR F ]
211 ATIHIN EETIE ST A8 - R Lo L] FREEEE FE]
B3 ZI®IRTITH DO MIT 4FFm ON0F "HHEM R i4-11-311
CLR ' BN R B P TR g, 2l hae [Ty TR ey -0s-Aand
H T TTILIIH 11T AF W[Ejem (Y GHWM sRin 107 213
H L G IRFSAAERT  SlEem 05T O TRHSM SRR 11-07- 341
ELL P 20aN 20 e il E GRLdasy  Oadh  tEHREM R 2i-0-2Eed
T IFEELAdEH |9 T, 700 W[ 3Eeey  OWET  CHURM RRom 1. I1-2833
HTY S AEIN DOOFIESTIT ASfBeme OS54 EHSEM FESTR B4 LMD

4. Seleziona NUOVO e poi premi.(37”) chiave.
Apparira la seguente finestra.

NAME: s MARK
SIT05.564N = =
MR 234°E
14 WON-2023 07501
LREER T ETa : D
EAVE GuIT

5. Se non devi apportare modifiche, seleziona "SALVA" per terminare.
4.2 Inserimento del marchio MOB

E consentito inserire un solo marchio MOB.
Ogni volta che viene inserito il punto di riferimento MOB, il punto di riferimento MOB precedente e i relativi dati di
posizione vengono sovrascritti.

1. Tieni premuto a lungo il pulsante Premere il tasto su qualsiasi modalita di visualizzazione. Viene visualizzata la seguente schermata.

T ——
SAVE TOMDE
GO TO R0 7
ARE YN SLIRE 7
HO
2. Per impostare la posizione MOB come destinazione, premere @ per scegliere "Si" e poi

premere tasto. Scegliendo "NO" la posizione viene salvata come waypoint chiamato

"ASSALIRE".
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4.3 Visualizzazione del nome del waypoint
Si prega di fare riferimento alla sezione 2, CONFIGURAZIONE PLOTTER -> Waypoint.
4.4 Operazioni di modifica dei waypoint

La posizione del waypoint, il nome del waypoint, la forma del marker e il colore del marker possono essere modificati dalla schermata di

modifica del waypoint.

1. Premere il pulsante @ Premere due volte il tasto (schermo plotter: tre volte) per accedere al menu principale.

2. Seleziona Modifica e poi premi (> tasto da selezionare.
3. Scegli Waypoint e poi premi il pulsante chiave. La finestra seguente sara
apparire.
L
mppoar [ s i wopmig.  Lrmi
[T
MR
—nm
=_aT BITEI.NEN DO IR AN He e [P LLRF - 1=11-S384
i AT I VIR T A5 LT CRIHIAM  JEEE 17=[1-M11
383 SIMIRTITR IR MIT 4T ONiF YitEd fRTR B4-11-3M1]
LK x LAJAW frasadty LR [T TN bl el ] 1=012-30
34 TP 290 H 1IN al T WiHism  PYET TCHEEM ERiG
H T PN IIOPSAAERE  SM4Eam . (54T A0HSIN SR
F1 13 PRI 300w 10w tha T Rlknlas  Oaar  AiREM mEovd
T PEEE A4 JIWIT T NSk (PEET SCHUEM ENoAn
18k S ARIH  DODIESTTT  ALEnm RSN PR

4. Scegli il waypoint da modificare e poi premi il pulsante chiave. La seguente finestra
che apparira.

EPS PUOS->WF

NAME: ga3 MARK

51930.727°N H |E|
003°15.352°F
14-NOV-2023 02143

TTG © =gigagm ETA : [=g:*g
SAVE QuIT ERASE
5. Scegli I'oggetto che vuoi modificare e poi premi il pulsante tasto da selezionare.

6. Modificare nome, posizione, forma del marchio, colore del marchio.

7. Seleziona "SALVA" e poi premi chiave per finire.
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4.5 Eliminazione dei waypoint

1. Premere il pulsante @ Premere due volte il tasto (schermo plotter: tre volte) per accedere al menu principale.

2. ScegliModificaree poi premere  ((») tasto da selezionare.
chiave. La finestra seguente sara

3. ScegliPunto di riferimentoe poi premi il pulsante per

apparire.

Wavonini

hEW
L]
Cianca
St SITILME™ 14 WIE  Edrm
i E1"14IW MIINIHE  Afm
[Lik] I1I"NLTFIPW  [MITIEIGIT 432 7am
[k 113N IZIVISAOTE  SE10nm
(L] ITTIAFSEN ILIAETE 18I
Lok 1F1LLERER I IERIIT  E3iom
[ AT17 RN L2ETJRIBTE 2530
{LLF] I DA™ 1LATITTRNE S 30emn
(Lt FITHEBLIT NITIERSTTE  aNde

4. Seleziona un waypoint e premi chiave.

5. Apparira la finestra di conferma. Scegli "CANCELLA" e poi premi

1™ aTOEM R [1-15-2333
I IEaM RD:IE 13- 1L3-2453
- b - o L S - H] | L1 82253
DI TREROM. RRiTR 18-0%-2912
L= E L B | LE-OF2a43
RS "RERH RRiTR LE a7F-FH3
Lo . L R o | 13:0F 12
L e L S T | 13152473

L= e L S i | IER B re ]

AHS P2 H]
MAME: Goa MARK
22°13.351'N P .
115743 968'E
LI=JBL-2012° 09:54
TG ;| =aH*aM ETA : =g.=q
SAVE QuIT ERASE
6. Seleziona "SI" e poi premi chiave per finire.

ERASE WAYPOINT
]
ARE YU SURE 7

YES

Cancella tutti i waypoint

N

chiave.

1. Premere il pulsante @ Premere due volte il tasto (schermo plotter: tre volte) per accedere al menu principale.

2. ScegliCancellaree poi premere (> ) tasto da selezionare.
3. ScegliTutti i waypoint/MOBe quindi premere Verra chiave.

visualizzata la finestra di conferma.

ERASE ALL WaAYPOINT ?

ARE 0L SURE 7

TES

4. Seleziona "SI" e poi premi tasto per cancellare tutti i waypoint.
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4.6 Modifica dei waypoint sullo schermo del plotter

E possibile modificare i waypoint sullo schermo del plotter.

1. Avvicina il cursore al waypoint che desideri modificare.

]
B
[

LU

——JJ—————E- -

r‘-‘"' I,l.uu- B T :::"h = .tm:?

5°15.113N 002°02.196E [310°] 30kt [

Vedrai comparire una casella di testo con lo stesso nome del waypoint che desideri modificare.

2. Premere Per confermare, verra visualizzata la finestra di conferma.

Il.|:||.|

!IJHI'.\' T Wanam W l:l—"h.

51°45.470N 00202068 310°] 30k I—

3. Scegli I'oggetto che vuoi modificare e poi il () tasto da selezionare.

4. Modificare nome, posizione, forma del marchio, colore del marchio.

5. Seleziona “SALVA” e poi premi chiave per finire.
4.7 Cancellare i waypoint sullo schermo del plotter

E possibile cancellare il Waypoint sullo schermo del plotter.

1. Awvicina il cursore al waypoint che desideri cancellare.

il ST ',_..; ;ﬁ*
51°15.113N 002°02496E [310°] 30kt [

Verra visualizzata una casella di testo con lo stesso nome del waypoint che si desidera cancellare.

B T l:l—"h.
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2. Premere Per confermare, verra visualizzata la finestra di conferma.

e CE .
ol A R Y, F
51°15.470N_ 002°02088E |310°| 3.0kt

-

‘H il
]

3. Seleziona “CANCELLA" e poi premi chiave per completare la cancellazione di quel Waypoint.
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5. PERCORSI

5.1 Creazione di percorsi

1. Premere @ Premere il tasto due o tre volte per accedere al menu principale.
2. ScegliModificaree poi premere (> tasto da selezionare.
3. Scegliltinerarioe quindi premere. Si chiave.

aprira la seguente finestra.

Rouke § lmedl L Rampning: 2

[HEW?]

4. Seleziona "NUOVOQ" e poi premi. Appdrigd) chiave.

la seguente finestra.

ENTER A NEW ROUTE NAME

02 . DEFALLT NAME
QUIT ; [ESC)

5. Utilizzare @ 0] @ per inserire il nome del percorso e quindi premere chiave per finire.

Verra visualizzato quanto segue.

m_

CHMNT FRASE
TOTHAL DISTAKCE 0.0
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6. Scegli la posizione (ad esempio 01) e poi premi chiave.
Si aprira una nuova finestra che ti permettera di scegliere un waypoint.
- wesqmr |

Waproiar [y P L: |
|REWP]
L T R T T D T U (T
Lai
Sl NETERAMY BEITROBIEE ISSRE [T CTRHTIM o a1l
1 AT I HICIEIERE 10 T T THESE WY 311 e
Lt BLTTE. 72PN MEIISIHE ) fen s | LR R R s |
L] FIVIEEMN 1AL AR Sierw QALY SEERIR FE s L
a4 EIFIN 25N JIBSANERT  SidTee 3380 St e Bi-pP-12
L1 HrFir Al I EEE  Rihbers  @RIF SRt GRE -0
CE] PRI ANEH MESFRABMAY  WHIEWE  G4TT TEHTEN TEW (BT E]
5T EUTE AN JIATITIINE Widwss GET  TEITEM mrE 1111 T
18 YT ALTN BEICIANTTE Wilewm 87T TRHTIM  mevy FUR R s ]

i A TRAMN HINEINT OTmm (50 Sl g i RS | FLENE Brirra |

7. Scegli il nome del waypoint che vuoi includere nel percorso e poi premi
Chiave (ad esempio 001). Se necessario, € anche possibile creare un nuovo waypoint.

8. Ripetere i passaggi 6 e 7 fino al completamento del percorso.

5.2 Modifica dei percorsi

Sostituzione dei waypoint in un percorso

1. Premere il pulsante @ Premere due volte il tasto (schermo plotter: tre volte) per accedere al menu principale.
2. ScegliModificaree poi premere ((») tasto da selezionare.

3. Scegliltinerarioe poi premere tasto da selezionare.

4. Sceqli il percorso da modificare e poi premi chiave.

5. Posiziona il cursore sul waypoint da sostituire, quindi premi le opzioni chiave per mostrare il

Remove 7
Insert ?

del percorso.

6. Seleziona "Cambia" e poi premi Invio. Verra visataave.

la finestra di selezione del waypoint.

WM med: i REwEEey LD

|MEE
O SAEMTATEN HOERET 183em 1T YWY YRR LR B i P
Cirur
Siatt SIMS G ETRIEI2T  1585nm AN CHIH TR §4-51-3023
Li-g] SEREA AN ODITIAAGGT  13Anm I8TE  AEREH o e -5 1-3015
381 REMIDTITH OFLRILET EAETnm AT AGHSEM SRR -5 -3
L] PRFREENTN LEXSFADTE  Saimne @51 tOHEH TR 1147305k
nEd FAERR ERAH  1ifFalAafT  SpRdn L L T ] =§ =& i1-4T-2ak
10gs 2T AN LRISEAT0E  SIE0NE QB4 YOHEEM vEtE 11470
1] ZITITRIIN LINTTRABAE  A31dnem ST 'RHEH YRR 1137102
L IGOMOE | L1F°LTETE IV 1= "PHYEH ] 15513023
151 SI"MAITH O0TIESTTE  STnm NPT YRIHTMIN RRYR Bd-11.3025
(-1 ERLS OO DDEMIAATAT O [h e 1 ] ] Ed-2 1L-333
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7. Scegli il nome del waypoint che vuoi includere nel percorso e poi premi
chiave.

8. Ripetere i passaggi da 5 a 8 fino al termine della modifica.

Eliminazione definitiva di un waypoint da un percorso

1. Premere il pulsante Premere due volte il tasto per accedere al menu principale.

2. ScegliModificaree poi premere il (> ) tasto da selezionare.
3. Scegliltinerarioe poi premere tasto da selezionare.
4. Scegli il percorso desiderato e poi premi tasto da selezionare.

5. Seleziona il waypoint che desideri eliminare e poi premi le opzioni di chiave per mostrare

modifica del percorso.

Chane ?
Remove ?

Insert ?
Skip ?
Quit ?

6. Seleziona "Rimuovi" e poi premi chiave per finire.
5.3 Cancellazione dei percorsi

1. Premere il pulsante Premere il tasto due o tre volte per accedere al menu principale.
2. ScegliModificaree poi premere (> ) tasto da selezionare.
3. Scegliltinerarioe poi premi il pulsante per chiave. La finestra seguente sara

apparire.

Rouke: e L Rampining 9

4. Seleziona un percorso e poi premi chiave.
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5. Verra visualizzata la finestra di conferma. Scegli "CANCELLARE"e poi premere

T ERASE
TOTAL OISTAHLE : 1292 Lnm

(] ik (T 1] N

aj il [e VR P [EL

6. Seleziona "SI" e poi premi chiave per finire.
]

ERASE RULITE LA

ARE YU SURE 7

EEN

Elimina tutti i percorsi

1. Premere il pulsante @ Premere il tasto due o tre volte per accedere al menu principale.

2. ScegliCancellaree poi premere (> tasto da selezionare.
3. ScegliTutti i percorsie quindi premere chiave.

Verra visualizzata la finestra di conferma.

FRASE ALL REATES 7

ARE YOU SURE 7
N

4. Seleziona "Si" e pOi premi chiave per cancellare tutti i percorsi.
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6. DESTINAZIONE

6.1 Impostazione della destinazione tramite cursore

1. Premere @ chiave per visualizzare iIFUNZIONEfinestra.
2. ScegliVai al cursoree poi premere tasto da selezionare.

3.1l cursore appare con "? ".

4. Utilizzare il tastierino numerico per posizionare il cursore nel punto di destinazione

desiderato.
5. Premere il pulsante Chiave per contrassegnare la destinazione.

CURSORE impostato come destinazione

Cuscinetto da

/ Destinazione

Gamma da

] . .
€——__ Destinazione
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6.2 Impostazione della destinazione tramite waypoint (WPT)

1. Premere il pulsante @ chiave per visualizzare iIFUNZIONEfinestra.

FUNCTION

Goto cursor

Fote route
Gote track
aLip gk
Drawing -
Tide table
Search ]
Calemdar
Colestial
Distamce

2. ScegliVai a WPTe poi premere tasto da selezionare.

3. IIPUNTO DI RIFERIMENTOViene visualizzato I'elenco.

Py el -

bt
H’;:'I? ) SIMISATET EREIOOSEE  shadien UL o b | I P 14-LE-#313
L o Hre e ATEN ETITHIIE A P e R i i g Ll -1 5-2a%3
Taei HI"LEYION [RIESSTFE O3 s L e L B i | 14-11-3909
L} SLTA 0N MITIAMET Tilom 3" "ETE e 11=18:2319
Lo ] ST"FE TN MITIRIESIT 13rm [=E= TETRE 9T 1418 2303
3 HYLLANN 121anaTE 55 0kpem DEET O TDEYEM YR LE-Or-2512
[y SETLLANIN TEAIEEE  ANSen PET OTRAETEE YEMT Li-o?-2912
[ ZI°LIETIN 120°IEDLEE  S4lLknm 051" ST i | Li-Or-2412
i T INCN IEJOAET  ASTEnm SRR DM S LE-07-22
02T SO LLETITFERT SiBdnm  DSTE GRAYEM e | 11-12-2353
HE SIFHUETH ISR STTE LLinm L e L bt | 14-1E-2020
(15 LM IE0ON DII%EE2A1M  AYdnm or L ] b 14-16-2333
L]
4. Scegli un waypoint e poi premi chiave per finire.

6.3 Impostazione del percorso come destinazione

1. Premere il pulsante @ chiave per visualizzare iIFUNZIONEfinestra.
2. Seleziona Vai al percorso e poi premi tasto da selezionare.

FUMCTION

Goto cursor
Goto WET

Goto track
S1op moko
Drawing k
Tide tabla
Loarch k
Cal endar
Celoatial
Mistance
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3. IIITINERARIOViene visualizzato I'elenco.

route - [
[HEWTY]
e
4. Scegli un percorso e poi premi tasto. Appare la seguente finestra.
Forward ?
Reverse ?

5. Scegli "Avanti" o "Indietro" per percorrere i waypoint del percorso, quindi premi

chiave per finire.

Punto intermedio 2
(WPT B) (WPT SW)

(Punto di arrivo)

[PERCORSO 01]
Punto intermedio 1

(WPT A)
/' INOLTRARE
(WPT 001)

(Punto di partenza)

INVERSIONE

Punto intermedio 1
(WPT Q)

Significato di avanti e indietro
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6.4 Impostazione dei dati di tracciamento come destinazione

I dati di tracciamento possono essere utilizzati per la navigazione. 1.

Premere il pulsante chiave per visualizzare iIFUNZIONEfinestra.
2. ScegliVai alla tracciae poi premere il tasto da selezionare.

FUNCTION

Goto cursor

Goto ¥PT

Goto route

Stop goto
Drawing »
Tide table
Search »
Calendar
Celestial

Distance

3. IITRACCIA SALVATASI aprira una finestra.

SAVED TRACK

t1-MiL-12 |11-JUL-12 UL IHdnm RIS
192 L3-NOA-23 13-NOW-23 0.00nm 000D QFF
g 2 Zemeinig: B
4. Scegli il brano che desideri impostare come destinazione, quindi premi il tasto.
Forward ?
Reverse ?

5. Seleziona Avanti o Indietro per avviare la navigazione Vai al percorso.

Una volta attivata la funzione Vai alla traccia, questa verra suddivisa in segmenti. Vengono creati
fino a 200 waypoint temporanei (denominati T1, T2, T3, ecc. e FINE) per contrassegnare le
caratteristiche piu significative della traccia, replicando il percorso esatto nel modo piu fedele
possibile. Per sfruttare al meglio la funzione Vai alla traccia, ricorda
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Ecco alcuni suggerimenti:
@ Cancella sempre la cronologia del percorso nel punto in cui desideri tornare.

@ Per creare un percorso, & necessario memorizzare almeno due punti di tracciamento.

@ Se il ricevitore viene spento o la copertura satellitare viene persa durante il viaggio, traccera

una linea retta tra il punto in cui la copertura ¢ stata persa e quello in cui & stata ripristinata.

@ Se le variazioni di distanza e direzione del percorso sono troppo complesse, 200 waypoint potrebbero
non essere sufficienti a tracciare il tragitto con precisione.

Il ricevitore assegna quindi i 200 waypoint ai punti piu significativi del percorso e semplifica i

segmenti con un minor numero di cambi di direzione.

6.5 Annullamento della destinazione

E possibile annullare una destinazione nel modo seguente. 1. Premere
il pulsante tasto per visualizzare la finestra FUNZIONE.

FUNCTION

[rawing L
Tide tabla
Search r
(alemidar

Cel ertial

Distances

2. Seleziona Stop vai a e premi chiave per finire
6.6 Distanza

Misura la distanza di diversi punti e salvala come percorso. 1. Premi
chiave inPLOTTERschermo da visualizzareFUNZIONEfinestra.

FUMNCTICN
foto cursor
fGoto WPT
Giota Foute
Goto track
[ wwd neg; ¥
Tide tablo
Jearch k
Calendar
Calazthal
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2. Seleziona"Distanza"e premere tasto per attivare la misurazione della distanza

funzione.
4
Nota:
a) LON/LAT ¢ la posizione del cursore (punto C) Fig.3 C

b) BRG ¢ la direzione del cursore rispetto all'ultimo punto (punto B)

) LEG é la distanza del cursore dall'ultimo punto (punto B)

d) DST é la distanza totale dal cursore al punto di partenza (AB + BC)

e) M & il Nord magnetico, T € il Nord geografico

3. Spostare il cursore sul punto di partenza (A) e premere il tasto punto. Ora per impostare l'avvio

tutti i valori BRG, LEG e DST vengono visualizzati come 0.

4. Spostare il cursore sul punto successivo (B). Ora BRG e LEG visualizzano la rotta e la distanza
dal punto A al punto B, DST = 0.

5. Premere chiave, ora DST = distanza dal punto A al punto B viene mostrata, mentre
BRG e LEG diventano 0.

6. Spostare il cursore sul punto successivo (C). Ora BRG e LEG visualizzano la rotta e la distanza

dal punto B al punto C. DIST visualizza la distanza totale dal punto A al punto B.

7. Premere chiave, ora DIST = distanza del punto AB + distanza del punto BC &

mostrato, mentre BRG e LEG diventano 0.

8. Ripetere i passaggi 3, 4 e 5 per misurare la distanza tra diversi punti.
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9. Premere Premendo il tasto durante il passaggio 3, 4 o 5, verra visualizzato il seguente menu.

SAVE AS A ROUTE

Route 3
Skart : S8°14.691"'N
DOT*08,948'E
End : S50°12.951'M
DO01®24.38TE

QUIT  CANCEL

10. Puoi selezionare:
A) Fare clic su "SALVA" per salvare la misurazione come percorso.
B) "QUIT" per uscire dalla funzione di misurazione della distanza senza salvare.

C) Premere "ANNULLA" per continuare la misurazione della distanza.
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7. ALLARME

Ci sono sei condizioni di allarme che generano allarmi sia acustici che visivi: allarme di arrivo,
Allarme trascinamento dell'ancora, allarme XTE (errore di incrocio), allarme velocita,

allarme tensione e allarme timer.

Quando le impostazioni dell'allarme vengono violate, il cicalino suona e sul display compaiono il

nome dell'allarme incriminato e la relativa icona.

E possibile silenziare il cicalino e rimuovere I'indicazione del nome dell'allarme premendo un tasto

qualsiasi. L'icona dell'allarme rimane sullo schermo finché la causa dell'allarme non viene eliminata.

Messaggio di allarme

Icona di allarme

7.1 Allarme trascinamento dell'ancora

L'allarme di trascinamento dell'ancora ti avvisa che la tua nave si sta muovendo quando dovrebbe essere ferma e
quando la nave si allontana da un determinato raggio preimpostato.
1. Premere @ Premere due volte il tasto per accedere al menu principale.

2. Seleziona Sveglia e poi premi (7)) chiave per visualizzareALLARMEmenu.

A LA

fincesr GFF  O0.00 ™M
hecival OFF 0,10 M
HTE OFF ©0.00 =
Hpeed CFF D00 %

Woltage OFF 000 W

Timer OFF D00 min
AFE CFF 00.0 &t

nne OFF

Burzer Ehom
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3. Seleziona Ancora e poi premi

tasto. Appaiono le opzioni di allarme.

[ ALARN |
fnchre CHF 0000 hm
meriwel [OFF] a0 1o mm
KTE oM cnoonm
Epemd OFF g
Wnitege OFF Od0 ¥
Timar OFF ddg mn
MEE OFF 00 K
Foim OFF

[STES TS Ghan

Faming efaaan

4. Premere @ tasto per selezionare il valore di allarme e quindi premere chiave per la configurazione

il valore.

5. Selezionare "ON" e quindi premere

7.2 Allarme di arrivo

tasto per attivare l'allarme.

L'allarme di arrivo ti informa che la tua nave si sta avvicinando alla destinazione impostata. 1.

Premi @ tasto per accedere al menu principale.

2. ScegliAllarmee poi premere

3. ScegliArrivoe poi premere

@ chiave per visualizzareALLARMEmenu.

tas

to. Appaiono le opzioni di allarme.

Anchre W 30,10 bm
Mriwel OFF 410 M
KTE QFEF) gopg
P M) pop W

Voltege OFF Odo Y
Timar OFF - g - min
MG OFF gk K
Farm OFF

TR T Sharn

Faming = raagn

4, Premere @ tasto per selezionare il valore di allarme e quindi premere chiave per la configurazione

il valore.

5. Selezionare "ON" e quindi premere

tasto per attivare l'allarme.

7.3 Allarme XTE (Errore di inversione di marcia)

L'allarme XTE (Cross-Track Error) ti avvisa quando la tua nave si discosta dalla rotta prevista.

1. Premere @ Premere due volte il tasto per accedere al menu principale.

2. ScegliAllarmee poi premere
3. ScegliXTEe poi premere

@ chiave per visualizzareALLARMEmenu. tasto.

Vengono

visualizzate le opzioni di allarme.

pnchee ©OW 000 M
keriwel OFF 04 L0 oM
i Sha [OR0] . |
Fomd  (BFF) pog R
Valtege (S0 gag ¥
Timar OFF 000 M
WG OFF  Ogar

Eoris OFF
(TER T Gharnt

Faming =sfasan
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4. Premere @ tasto per selezionare il valore di allarme e quindi premere chiave per la configurazione
il valore.

5. Selezionare "ON" e quindi premere tasto per attivare l'allarme.
7.4 Allarme velocita

Il sistema di allarme di velocita fornisce avvisi visivi e acustici quando la velocita della nave e superiore o inferiore
all'intervallo di allarme impostato.

1. Premere @ Premere due volte il tasto per accedere al menu principale.

2. ScegliAllarmee poi premere (> ) chiave per visualizzareALLARMEmenu. tasto.
3. SceinVeIocitée pOi premere Vengono visualizzate le opzioni di allarme.

finckesr  ON 00,10 7™
Aecival OFF 0010 7T
COFF 00.00 Wm

HTE
I orr Jooo N

Yol tage SFF fpop W
Timer " fpog  min
AnE e 00,0 At

Lo CFF
Huzzas Ehom

4, Premere @ tasto per selezionare il valore di allarme e quindi premere chiave per la configurazione
il valore.

5. Selezionare "ON" e quindi premere chiave per attivare l'allarme
7.5 Allarme di tensione

L'allarme di tensione avvisa quando la tensione di ingresso dell'unita € superiore al valore
impostato.

1. Premere tasto per accedere al menu principale.
2. Seleziona Sveglia e poi premi ((») tasto per visualizzare il menu ALLARME.
3. Selezionare Voltaggio e quindi premere tasto. Appaiono le opzioni di allarme.

fincler CH o0, 10 m
Arcival OFF 20,10 ™M
ATE OFF C©0.00 ™M
Hpeed CFF 0.0 =L

Vultage ad AR |

Timer GFF| Doo  min

AN o | oo A

2one OFF
Burzer Ehom

Farming manmugs

4. Premere @ tasto per selezionare il valore di allarme e quindi premere chiave per la configurazione
il valore.

5. Selezionare "ON" e quindi premere tasto per attivare l'allarme.
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7.6 Allarme con timer

Timer Alarm fornisce allarmi audio e visivi allo scadere del tempo impostato. 1. Premere

@ tasto per accedere al menu principale.

2. ScegliAllarmee poi premere @ chiave per visualizzareALLARMEmenu. tasto
3. SceinTimere poi premere Vengono visualizzate le opzioni di allarme.

hncheer  CH oa.10 mm
Aherival OFF 30.10 M
ATE OFF 0a.00 =
Speed OFF D00 =L
Woultage OFF 0.0 ¥
(e orr Booo
RS M:l 00.0
Lo r-l‘l

Huzzar Shiim

4. Premere @ tasto per selezionare il valore di allarme e quindi premere chiave per la configurazione
il valore.

5. Selezionare "ON" e quindi premere tasto per attivare l'allarme.
7.7 Selezione del tipo di buzzer

Il cicalino suona ogni volta che viene violata un'impostazione di allarme. 1.

Premere il pulsa Premere due volte il tasto per accedere al menu principale.

2. ScegliAllarmee poi premere ((») tasto da selezionare.

3. ScegliCicalinoe poi premere ((») tasto da selezionare.

4. Scegli il tipo di buzzer desiderato e poi premi chiave per finire.
[ ALARM.

Ancher O 09,10 hm
Arpiwal OFF DD 10nm

ITE OFF  0gQQnm
Zpoed  OFF 0D ki
Volwages OFF 4 ¥
Tlwsr OFF 060 M
FlH OFF b0 Mt
Zonn CFF
- I
Tarning o Short |

Long |

Conarant |

Breve: due brevi bip Lungo: tre
lunghi bip Costante: bip continui_

Disattivazione dell'allarme

1. Premere un tasto qualsiasi per disattivare il cicalino di qualsiasi allarme.

2. L'icona di allarme non scomparira finché non verra eliminata la causa dell'allarme.
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8. FUNZIONE DI DISEGNO

E possibile disegnare segni, linee e nomi di luoghi sullo schermo del plotter. Premereil (£

tasto e selezionare "DISEGNQ" nel menu delle funzioni.

i Fidn Gakiin
Swanchs

Talendar

Fallnwinal

'il:‘:;‘*_rltmlh

51°21.467N UMl&ﬁEJﬂU"l 40

8.1 Segni di disegno

Seleziona il menu FUNZIONE->Disegno->Segna

Nota: & anche possibile tenere premuta la funzi tasto sullo schermo del plotter per abilitare

di disegno.

N ) . Sposta il cursore nella posizione in cui vuoi posizionare il

Accanto al cursore comparira un simbolo "?" e o .
i di tera segno, qumdl premi , verra visualizzata una finestra SEGNALE DI DISEGNO
il cursore diventera rosso.
apparire come mostrato

Scegli il simbolo desiderato per il segno di disegno Scegli il colore desiderato per il segno del disegno
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Scegli [SALVA] per salvare il segno di disegno oppure scegli [ESCI]
per uscire senza salvare il segno di disegno.

e il cursore tornera di colore nero

N0 L

AN 003°05.775E [310°] a0k e

Se scegli [SALVA], vedrai comparire sullo schermo del plotter un

segno di disegno con il simbolo e il colore che hai scelto.

N O0305746E [310°| 4kt |22

Premere al termine del disegno segna per uscire da questa funzione
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8.2 Linea di disegno

Seleziona il menu FUNZIONE->Disegno->Linea

diventera rosso.

—.H'-l-r.

L =

Accanto al cursore comparira un simbolo "?" e il cursore

e Ar -

ST220N (05044 mf'ﬁmﬂ i e

Continua a muovere il cursore e premila forma disegnare

che preferisci

N o

_‘,_j“'

51705 264N 00304 307E

31E|"‘ 4E|'ht S

Seleziona [SALVA] per salvare il disegno oppure [ESCI] per
uscire senza salvare il disegno.

5125 0N uaawwﬂimﬂ i e

Sposta il cursore sul punto di partenza della linea che vuoi
disegnare e premi quindi spostare il cursore sul
secondo punto e premere Ancora

31E|"’ 4E|'kt T

Premere dopo aver finito di disegnare le linee, un DISEGNO
La finestra LINE apparira come mostrato

51795 200N 00304 258

Se si seleziona [SALVA] il cursore tornera di colore nero
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8.3 Disegno Nome del luogo

Seleziona il menu FUNZIONE->Disegno->Nome del luogo

s

33556 3107 akt

Accanto al cursore comparira un simbolo "?" e il cursore
diventera rosso.

. -
51725 736N 0033407 3107 40t i—

(L
La colonna diventera nera (da bianca) quindi inizia a inserire il
nome del luogo utilizzando i tasti freccia.

Sposta il cursore sul NOME e premi

III{.

s1795.00N OBTAL08E 30| 4

Se scegli [SALVA] vedrai il nome del luogo apparire sullo

schermo del plotter

Sposta il cursore nella posizione in cui vuoi inserire il nome

del luogo, quindi premi , un NOME DEL LUOGO DI DISEGNO

La finestra apparira come mostrato

51725 161N 0033351 3107 40t i—

Dopo aver inserito il nome del luogo, premere [T aY| per
salvare il nome del luogo nel disegno oppure [ESCI] per uscire

senza salvare il nome del luogo nel disegno.

LAt
el

51725 8560 Q03TR68E 1310 4

Premere dopo aver finito di disegnare il nome del luogo

Wi
1]

Il cursore tornera ad essere di colore nero
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8.4 Cancellare o modificare i disegni

Dopo aver tracciato segni, linee o nomi di luoghi sullo schermo del plotter, & possibile cancellare o

modificare i disegni come descritto di seguito.

8.4.1 Cancellare o modificare un segno di disegno

Awvicina il cursore al segno che desideri cancellare o modificare;
apparira una casella di testo con la scritta "Segno utente".

8.4.2 Cancellare o modificare la linea di disegno

e
51796.117N 0O3U2664E [310°] A0kt [

Premere per cancellare o modificare il segno selezionato

o o 4 o
A
.i-..""-:ll,_ _-I-‘:___ A
» I' =
..'r &
Gl L

51°26.191N 003°02.5

B - - i
= oo N
e, o
3 ¥ II.-.. =
- [ ¥ g
L Y - T
- e [
n. I..ﬂI .
21E 310 T

Sposta il cursore vicino alle linee che vuoi

Se cancelli o modifichi, vedrai comparire una casella di testo con il nome della riga, ad esempio "0000".

ﬁr:m__ﬁ

e CFT Dovglod: il e
EFal DIy T W Rt B ) Oy O ..I"
o LT [ Fi
o LILLES 4t ITW Edwn L LELeH
LN CELY e et
sram | NITIE BN ORLE AFYE 1 B 1 i
il LI TN S TR ELEL T e _
al BTIE NS ORLTTTENE § B BAT
L] - |
- i
N .
|--=. .
1-: =X
bl AR

Premere per cancellare o modificare le righe selezionate

LI [LEE="8 P
e CFT Dovglod: il ILJ:'-'-
TN YA T W Findd P ) Oy O
o LI TR R TEETEETE | o g -
ol LILLES ) g TRETER S N E P L LELeH
sram | LIk} T i
Ll ] LTL BT IR _
ol L] Uik R R AT
L] LT & 1
=i Eap T FRas |
N .
|--=. .
1-: HASE
5 E k -t

Sposta il cursore in un punto qualsiasi delle linee e premi
per cambiare la posizione o cancellare questo punto

dalle linee
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LIWE

Oppure puoi spostare il cursore su "CANCELLA", come mostrato, per

cancellare tutti i punti e le linee.

oFET Dovwwd: 08
Y GIYRATE T R Py Py OF
[’ o i AN BTN ey “
.JI AFMIEArFA FISLLTIT e - l"’m
AN AETH BTSN D Dew e |
‘-‘"" - AFYI DTN BT FNIT D iSawm ™ -l-l
. NEPAIRAE BT FIAT ) e jm
" L] !
- e gl
| ew ke

LN i
51“213 34N 0030.168E [310°| 40kt

Dopo aver scelto “CANCELLA" devi confermare

8.4.3 Cancellare o modificare il nome del luogo del disegno

ol = L

51726 436N 0030 053 310 40t I—

Awvicina il cursore al nome del luogo che desideri modificare o
cancellare; apparira una casella di testo con la scritta "Nome del
luogo".

ol = L

51725 450N 00302 [lEi‘E 310 40t I—

Premere per cancellare o modificare il nome del luogo selezionato
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9. ALTRE IMPOSTAZIONI

9.1 Scala della mappa

E possibile modificare il formato di visualizzazione della scala della mappa. 1.

Premere @ Premere due volte il tasto (schermo plotter: tre volte) per accedere al menu principale.

2. ScegliImpostaree poi premere ((») tasto da selezionare.
Bap =cale Km Calibrate
fpmed unit Hm | Hag mpiare Bilt-1m
Dapth unit Ratio Langueges Erglich
Find umit kt Ezy boep ]
Tamgeraturs unki T Flnd gcreen O
BEG. REF True LS soroen oH
&G, WAR Autn Femar moresn i ]
eelation Lait 00000 HIEA data dlsplay
Dawistion Lem +00.4000 Bemory display
Thma 249H « 000 FIEAZOP) fmlwofk wnelyaa
TTG/ETA spaed  Aaitn Waral om
Fimalation IED et

3. Scegli la scala della mappa e poi premi tasto da selezionare.
4. Scegliere "Nm" o "Rapporto" a seconda delle necessita e quindi premere chiave per finire.

9.2 Unita di misura

Unita di velocita
Distanza/velocita Potere Essere visualizzato In nautico miglia/nodi,
chilometri/chilometri all'ora, o miglia terrestri/chilometri all'ora. 1. Premere

@ Premere due volte il tasto per accedere al menu principale.

2. ScegliImpostaree poi premere (> ) tasto da selezionare.

3. ScegliVelocitaunita e poi premere tasto da selezionare.
Rap scala Nm Callbreta
Spwad wnkt nm, ki Nap oo B It
Dopth umit nm okt | Langpuages English
¥ind unit km, kmift | fy besp ON
Toemperature onit 51r=n_k|_:l'|1_ ¥imd moreen (2]
BRO. EEF T ALS mcremn L]
BiG. VAR Auto CHOMET ST R (2]
Bevlation Lat 0,000 REEL data display
Dewlation Loo {91,000 Nemory display
Tims 24H  +00:00 WEEAZMD potwork anmlyse
TTGAETA spoed  Auto Version
Simulation 5] metup

4. Selezionare "nm, kt", "km, kmh" o "sm, kph" a seconda delle esigenze e quindi premere chiave per

fine.
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Unita di profondita

1. Premere @ Premere due volte il tasto per accedere al menu principale.

2. ScegliImpostaree poi premere ((») tasto da selezionare.

3. ScegliUnita di profonditae poi premere tasto da selezionare.

SETUP
Hap =cale dm Calibrate
Spweed unit rm, kt | B T M Beunilb-an
Depth anit mater Lampuspoe Enghsh
Vimd umit feet Eoy boep Ok
Temperature unit fathom Fimd mcresn Li ]
BRG. REF o | KIS orum ON
HAE. VAR ALt COmar sorasn N
Dowlatlion Lat 00,0040 REEA date dlsplay
Devlatlon Lon 000040 Namory dizplay
Tima F4H 4000 HEEAROM neteork analysea
TTIG/ETA spaad ALkg Waralon
Slmelation 5] soiup

4. Selezionare "piedi", "braccia" o "metri" a seconda delle esigenze e quindi premere chiave per

fine.
9.3 Riferimento cuscinetto (BRG. REF)

La rotta della nave e la sua direzione verso un waypoint possono essere visualizzate in direzione vera o
magnetica. La direzione magnetica € pari alla direzione vera piu (0 meno) la deviazione magnetica
terrestre.

Utilizzare il riferimento di rilevamento in base alla bussola interfacciata: magnetico per la
bussola magnetica, vero per la girobussola.

1. Premere @ Premere due volte il tasto per accedere al menu principale.

2. Sceglimpostaree poi premere (> tasto da selezionare.
3. Selezionare BRG. REF. e quindi premere tasto da selezionare.
SETUP

Hap =cale dm Calibrate
Spweed unit rm, kt | B T M Beunilb-an
Depth anit meter Lampuspoe Enghsh
Find umit kit Eoy boep O
Temperature unit L] = Fimd mcresn Li ]
BRG. REF Truia AlS scraem N
HAE. VAR Al_r[.ET’“I-IE' COmar sorasn N
Dowlatlion Lat "'_"EE"_'E_“E_l REEA date dlsplay
Devlatlon Lon 000040 Namory dizplay
Tima F4H 4000 HEEAROM neteork analysea
TTIG/ETA spaad ALkg Waralon
Slmelation 5] soiup

4. Scegli "Vero" o "Magnetico" a seconda delle tue esigenze e poi premi chiave per finire.
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9.4 Variazione magnetica (MAG. VAR)

La posizione del Polo Nord magnetico é diversa da quella del Polo Nord geografico. Cio causa
una differenza tra il Nord geografico e il Nord magnetico.

Questa differenza & chiamata declinazione magnetica e varia in funzione del punto di
osservazione sulla Terra.

La tua unita e pre-programmata con tutte le variazioni magnetiche terrestri. Tuttavia, potresti voler
inserire manualmente le variazioni per migliorare la precisione. ImpostaRIF. BRG.sullaPLOTTER
Selezionare "Magnetico" per utilizzare la variante magnetica. 1. Premere

@ Premere due volte il tasto per accedere al menu principale.

@ tasto da selezionare.

3. Selezionare MAG. VAR. e quindi premere tasto da selezionare.

2. ScegliImpostaree poi premere

Bxp oeala bim Calibrane

Snoed it nm, it B T Bandt-in
Dapahi anix elar L diri Englezh
Find unle ot By basep oM
Tusperaiure uni i ol Tiand moreen {4 ]
BRG, FEF Trus AIE soreen o
HAC. VAR A Lomar mroroom (47
Deelatbon Lai  |ALDD ] MEER dada dicplay
DNeriwtaon Lon |I'I;-':'I'I'.,.\,...\,;‘_II,I' Ry dargplay

Thms F4H a0 00 NEEAAHE nooeoTh anslyoo
TPCAETR =poed  Suio Varsiom

Simnlanion EESR sy

4. Scegli "Automatico" o "Manuale" (se scegli "Manuale", devi inserire il valore manualmente) a

chiave per finire

seconda delle necessita e poi premi
9.5 Deviazione

E possibile inserire manualmente la deviazione della nave o della mappa per correggere I'errore di posizione dovuto a
un errore GPS o a un errore della mappa.
1. Premere Premere due volte il tasto per accedere al menu principale.
@ tasto da selezionare.
3. ScegliDeviazionee poi premere tasto da selezionare.
T D——

2. ScegliImpostaree poi premere

Bap moala ki Calibrane

Spoed i e i, it L3 T Bandt-in
Dapih anit ETET L i Englezh
Find unle it Eey borp oM
Tusprraiure unit o Yiand mormemn O
BRG. FEF True AlS soreen o
EA:. VAR ] Lomar moroom (4]
Dowhasion Lat | MEEY date display
Deriwtion Lon +R00aE | Newoy display

Thms 24H  +00-00 MEEARODD netmarh analyse
TICAETR =posd  Sufio Ver=iom

Sl anian EEST i
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4. Inserire il valore desiderato e quindi premere il tasto "0" per terminare. Per disabilitare la deviazione,

nel campo corrispondente.
9.6 Tempo

II GPS utilizza I'ora UTC. Se preferisci utilizzare I'ora locale, inserisci la differenza di orario
(intervallo: da -13:30 a +13:30) tra quest'ultima e I'ora UTC.
E possibile visualizzare I'ora in formato 12 0 24 ore. 1.

Premere @ Premere due volte il tasto per accedere al menu principale.

2. Sceglimpostaree poi premere (») tasto da selezionare.
3. ScegliTempoe poi premere ((») tasto da selezionare.
SETUP

Nap =cule Mm Talibrate
Speed unit remi, kit LEY) NErGH Built-mn
Depth unit ek Lampuspoes Erglish
Fipd umit kt Eoy boep O
Temporsturs unit L] Fimad mereen ON
ER>. REF True AlS scraen oN
EAE. VAR Lt GO Sorasn Lal |
Deviation Lat 00,000 HEES date dlsplay
Devilation Lon +00.000 lamory display
Tl 74H 00000 HEEAR neoeork analvsa
TTG/ETA spasd  [29H] Varaian
Slmulation ﬂ IS solup

4. Inserisci la differenza di orario desiderata. Scegli "24H" 0 "12H" a seconda delle tue esigenze e poi

premi chiave per finire.
Velocita TTG/ETA di 9,7

Per calcolare il tempo rimanente e I'orario di arrivo previsto, inserisci la tua velocita come indicato di
seqguito.

1. Premere il pulsante Premere due volte il tasto per accedere al menu principale.

2. ScegliImpostaree poi premere ((») tasto da selezionare.

3. ScegliVelocita TTG/ETAe poi premere selezione chiave.
... sEwe
Nap ecale Mm Calibraie
Spead wmbt o, ket Rap Gowros Built-in
lagth wmkt meker Languagas English
Figel umie kit Eey boep (] /']
Tesperature unif o Fimd moreen 0N
HiG. REF True ALS acroem ON
BAG. VAR Rk CONAT SCEEE (w]]
Nerimtian Lat + D00 HEES data dimplay
lNeriation Lom +00000 Nemory disglay
Il ms ZAH  +00:00  WEEAZN) peawork anslyoe
TIGSETA spawd  Auto ) YWaraion
Sieulation Aurti BEED selup

Fanual

4. Scegli"Auto"per I'immissione automatica della velocita (velocita calcolata dal GPS), oppure

"Manuale"per I'inserimento manuale.
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9.8 Segnale acustico dei tasti

€ possibile impostare il suono del tasto

1. Premere il @ Premere due volte il tasto per accedere al menu principale.

2. ScegliImpostaree poi premere ((») tasto da selezionare.
3. ScegliSegnale acustico del tastoe poi premere selezione chiave.

SETUP

Isp zcalm Hm Calibrste
Speod wmit nm, ki Hug =mnocci Built-n
Dupih wmiti et Lampuagun English
Find enkt k Eay baep aN
Temparature wndt  °C Bl moroen D
bR, EEF Tz ALE soreemn 04
Ik, TRE #ubo Sosar screem el
lleviation Lat +000a0 KEEA data di=play
Devistion Lom =000 Hemory dioplay
Tiimn FaH 000 REEAZ000 mansark aisalyse
TTG/ETS aprod 1] Yarsion
Slmulatlon BEE] poiup

4. Scegli "OFF" 0 "ON" e poi premi chiave per finire.

9.9 Parabrezza

1. Premere il pulsante @ Premere due volte il tasto per accedere al menu principale.

2. ScegliImpostaree poi premere (> tasto da selezionare.

3. ScegliParabrezzae poi premere selezione chiave.
Bap scalé Pl Callirary
Spamd unit o ek fmp = Mui®-m
epiks anli el Largusges English
Wind wis Kt Eay bsrp oM
Tomi=iia Ve wilit T Wiwad @caissn (=L
BExE. FEF Trm AIE meremem aFF |
WG, VAR Auin funar EcraEm iEf_.J
Deeliatlon Lag + [0 /e RN deta dimplay
Dielarlon Lim & D 0o Namopy display
Thme F4H  =othan  EHEARA S pmieook snalymm
TRG/ETA spemd Lo Varulan
ShEmlarien WEEL avtim

4. ScegliSUe poi premere chiave per finire. Il parabrezza diventera

disponibile.

Plotter

Foa we wan e
12°16.525"5.2%
114709.426'W =
-

MNavigation

b | N
AIS Fish Plotter/Fish
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9.10 Impostazione GPS

9.10.1 Scelta dei dati di output GPS

Di default, l'unita utilizza un modulo GPS interno per la determinazione della posizione. In
alternativa, & possibile utilizzare dati GPS esterni.
1. Premere chiave sullaSATELLITAREschermo.

2. ScegliProduzionee poi premere

tasto da selezionare.

o ATELLITE MEWL |

Fruler dails woeros k

Dt
Faud rale
5
T
] A
AL o]
Ll PR £ e
WK Sitpan
7K R1T I
WL
Parium
BEAR
jiil
S amnsah
=G wmth
0 amth

RMEADIN
aFF
1), MMEAD 183

L
A
mr

LFF
L

WGE 1984 v

OFF

LHE
s
0l
(]

L LA

Iwis flald emiap

QFF

3. Selezionare "OFF", "NMEA0183" o "NMEA0183+AIS" a seconda delle esigenze e quindi premere il tasto.

4. Seleziona un elemento qualsiasi nell'area evidenziata in rosso nell'immagine qui sopra e premi il

tasto per selezionare i dati che desideri visualizzare.

9.10.2 Impostazione del riferimento

1. Premere sullaSATELLITAREschermo.
2. ScegliDatoe premere

tasto da selezionare.

L
phwEH
e

Ere bl A T

| GATELLITE Marmy |
Frafer d5is =g
fhyipam LEPAN LA
Bienl Fuls e
ok L [l b8
[¥E] ] BB
LFE] T ] Ba
L] (T (11
BN Dehpal
LE NI ] oFE
i w15
A TR
T
IS oEmEti (e
W smmih I
O i Lk -1
i (P

By dbald wring

3. Scegli il tuo punto di riferimento desiderato e premi

9.10.3 Levigatura

ML AL, T
MRLk | AN BN
I-I-"d-\_ll:-:_
e
RAT 11
Bk NCTHE
ERDITH ML

TR

chiave di conferma.

E possibile impostare la levigatura della posizione, la levigatura della velocita e la levigatura della traiettoria.
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1. Premere @ chiave sullaSATELLITAREschermo.

Prefsr duta sowrcs L
Output NMEAD 183
Eaud rate GEO0
FEh GLL i [
EAN AR AlH
LS AAM A0
AAM AR A
HZE Ourput L
MHZE RIS IM C'FF
HEHADLES Forsio V3,01
Dintiem WIEE 1584 L]
SRAS LFF
' i i 1HE
G500 smooih oan
CHf smoath 040
N GRS by
I OFF

Data field satig

2. ScegliPOSlevigare per inserire i dati di levigatura della posizione.

3. ScegliSOGper inserire i dati di smoothing della velocita.

4. ScegliCOGlevigare per inserire i dati di levigatura del corso.

Nota: per imbarcazioni lente come i pescherecci, si consigliano le seguenti impostazioni di
smussatura:

POS fluido: 10

SOG fluido: 06

COG liscio: 10

9.10.4 Impostazioni GNSS

Il Sistema Globale di Navigazione Satellitare (GNSS) si riferisce a una costellazione di satelliti che
forniscono segnali dallo spazio, trasmettendo dati di posizionamento e temporizzazione ai ricevitori
GNSS. I ricevitori utilizzano quindi questi dati per determinare la posizione. I chartplotter SPORTNAV

utilizzano un modulo GNSS integrato con 3 sistemi di navigazione globali: GPS, Beidou e GLONASS.

Le seguenti voci possono essere modificate solo nei modelli KP-25, KP-25F, KP-27 e KP-27F; nei
modelli KP-25A, KP-25X, KP-27A e KP-27X il modulo GNSS ¢ integrato nel modulo AIS di Classe
B+.

Nel modulo AIS SPORTNAV Classe B+ viene utilizzato lo stesso modulo GNSS e sono

programmate le seqguenti impostazioni come predefinite:

1. Data: WGS-1984
2.SBAS : ON

3. Frequenza di aggiornamento GPS: 1Hz

4. Modalita GNSS: GPS + Beidou

-60 -



9.10.4.1 SBAS

Il sistema SBAS utilizza misurazioni GNSS effettuate da stazioni di riferimento posizionate con
precisione e distribuite su tutto il continente. Tutti gli errori GNSS misurati vengono trasferiti a
un centro di elaborazione dati centrale, dove vengono calcolate le correzioni differenziali e i
messaggi di integrita. Questi calcoli vengono poi trasmessi sull'area coperta utilizzando satelliti

geostazionari che fungono da integrazione, o sovrapposizione, al messaggio GNSS originale.

Abbiamo impostato SBAS in modo che sia attivato di default.

9.10.4.2 Frequenza di aggiornamento GPS
Quando si utilizza il chartplotter SPORTNAV su un motoscafo, potrebbe essere utile aumentare la frequenza di
aggiornamento della posizione quando si naviga ad alta velocita. E possibile impostare la frequenza di

aggiornamento GPS a 10 Hz per incrementare di 10 volte la frequenza di aggiornamento della posizione.

9.10.4.3 Modalita GNSS

In alcune circostanze potrebbe essere necessario utilizzare un sistema di navigazione globale diverso
(quello predefinito & GPS + Beidou).

E possibile scegliere la seguente combinazione di sistemi di navigazione globali: Un sistema
di navigazione globale: solo GPS, solo Beidou o solo GLONASS. Due sistemi di navigazione
globali: GPS + Beidou, GPS + GLONASS, Beidou + GLONASS.

9.11 Visualizzazione dei dati NMEA

1. Premere Premere due volte il tasto per accedere al menu principale.
2. Sceglilmpostaree poi premere (») tasto da selezionare.
3. ScegliNMEAvisualizzazione dei dati e quindi premere chiave.

Hap scala Hm Calikrate

Spead unit nim, ki Kap ao Built-in
[lepth unit meter Lamnpuapges Er-glish
Find umit kT Eey basp ]
Temperaiure unit =C Tind screen oM
ERG. EEF True ALS mcremem oM
Al VAR Lt LONAT SCTEEn ]
Deviation Lat i LT R NWFA dain display
Daviation Lon LO0.000 Nemory display

Time ZdH +00:00 HEEAZOD0 network analyae
TTG/ETA =peed Buto Yersion

simalation N5 satup

4. La visualizzazione dei dati NMEA viene utilizzata durante l'installazione per verificare se 'NMEA
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9.10.4.1
9.10.4.2
9.10.4.3

I dati di input e output da e verso altre apparecchiature a bordo sono Premuti normale.
(3 tasto per passare dalla porta di ingresso a quella di uscita. Premere chiave
per interrompere lo scorrimento dei dati NMEA e premere Premere nuovamente il tasto per riavviare i dati NMEA

Scorrimento. Premi tasto per uscire dalla visualizzazione dei dati NMEA.

SGFRAMCOTZ230.00 A 5] 30 A0GTE MO0 254 001 71 EON, 0,300.0,1 51 L2 0.0 0.A%R
SOPEGAGPIF M 0F 51 3060678, W 00354 000 78, E.0 05,1 4, M, 504 M0, 0548

PG RA A T, 00,6710 31,33, 00,10 0011

SGPEEY 21,508, 13 084,035 0,70, 505,056.40,15.283, 006,33, 16,046,068 *a8

A A PR LR TR LR

SHOHIHG 000, 00 E. IO TG L

FHERD 1, 320.0,T=rbD

SECTHET 20,00 15,1 .03, 3, F* 33

sSbhFTEA L.0.1 70

BGPGELL R G0TAS MO0 254 00054, E 0702 30 549 A AT

SGFHCOMZI0. 58 4,51 %0 60 P4 NO0Z 5400034 EO8E.0,51000,150133.0 0, 448
RGPGEL NP 1000, %0 MADT A0, K 0PS54 D004, P8 0%, 1 0, 6L 508 M 0, 0448
$GPG5AAT, 06 4T A0.00,32,,,...,0.0,1.0,0.0°3]
BGPGEE2, 15 584 350,056, 7, 00,37 1030, 13,175, 00530, 275 044744

SGPGE 225321 3,284 05541

= ENTER T STOR
=+ Z0OM I TO CHARNGE PORT FORT : NMEA 1 [INPUT
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10. LA FUNZIONE AIS

Questo capitolo & dedicato alle funzioni AIS dei modelli KP-25A, KP-25X, KP-27A e KP-27X, oppure se
avete gia collegato I'ingresso AIS ai modelli KP-25, KP-25F, KP-27 e KP-27F.

10.1 Elenco delle navi

1.premere (M=M9) sullaAISschermo.

Ridirailem ring 0300
O 1hain i )
PR imdi [
D TCRs alaim e
ELET S § part
s

1 9
U vwwmml e Bew
EIS veamsl colwr L
A% ipech climplan OF
M ek Fead B
BIE ms T =T

Flemior B1X diapderi |
Puin disid spomp

AIE vreet werwing Qe
Frommiaiaim ks Herdsre

2. Selezionare "Elenco dettagli AIS" e quindi premere chiave. La finestra AIS SHIP LIST sara

"Appari".
em———— e MEREAT - e—————

s LS LLLIY DIET QDG maHr HEx FE
B OERIEIAAE  DYRW3AD Ll Ly | mmEl -4 TTEESOEE Oess
3] OIEMAT OERLEINT o @ | SRINTAY HOMD EIFRA
Ok O R D L el | THRTYE R
W OOFIEIING ORI ige g |HoNO [ & |
i

AL M

EH COOCCCEEE FOE AN LELr

Ll 25'1?.“ T
SNSRI T - 14T
T ETTRANIET  HAMIDE T T | T GG i
BOF ATTRE A Mk O L#E a0 RHO A% BEE HRT
W THETEERE  HeDE| AT [E T o I Bk Lk, e
S ATTEEBAEE HEMEM LA 33 "-\"'"_" e o
PElD SiJdEERal A DD Da TF ZALE il ;:ﬁ‘lll
al] MNODGRINT  CHE BAR LT B | ey .

10.2 L'allarme di collisione
1.premere  ("=%9) sullo schermo AIS.
Aectiwwidon risg AE. [a] Vw7
O Dmi i T[]
T Tisin 35 mim
Hiwliim (e
A1E deinil Bl
bl
1 i
AlR wmeed  Limg Small
KIS siweind ool id '
Al ek fmpplar  OF
KIS ek pecand L3
AIS rams  OFF Sl

Floides AE dhepBapsll
[ais fuld pmiep

ALE Anmwed wareies 1iwé
Frosnn Ll s siide S0 o)

tasto per inserire un valore.
tasto per scegliere "ON" o "OFF".

2. Seleziona Limite CPA o Limite TCPA quindi premi
3. Seleziona Allarme CPA o Allarme TCPA, quindi premi
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10.3 Informazioni sulla propria nave

Esistono due modi per visualizzare le "Informazioni sulla propria nave".

1. premere il pusante  (MENY)  tasto per selezionare e inserire il 'Elenco dettagliato AIS,' quindi scegli il

Prima riga dell'elenco per controllare tutte le informazioni sulla propria nave.

2. Sposta il cursore per selezionare la tua imbarcazione AIS sullo schermo della carta nautica e premi il

taster”)

SETRA B L DR

Al%-FHIP DY

HE A NEET

Mo W H T DIF QDG My ORmik1 RN
wem (KIENMO33D  oam
TEIl EDREEINET S| AEHIE-ATT R nizy o |LEANIEF N
il TR e i | PETTIFR Paoser Gl
S PRFEEEEET TR T Y] nam g | g
CRIL ENW VRIS
LR LR TR T | DL B == =47 319
L FEFCTEE T WANT EE | i 11414 10'E
0k MEEPILAD  SeekiiaiE Wil & (g e L R E ) Y]
T WAREEEY TS WO R OTE 0 (B Ldaw PG L
AEW (EMIIETNT IR ks @ (DM, " Ty e S
CE DOATIITIT DAY fap| e |LEMETH  ErE RN Eal
[L AT
1D LI [0 AN L LI
AL CEEpE  Deiai D Ml @ |ppy E
L EMIRIMVORAATEN_________________|
Rkt THPANLLE TS e 5
CLHINTRE
Sinlin. Covisp PramEs Cin
e £
ERlL. EEEH 1EHE2 CHY
(o] -ETNE I I & .
FELIER. L] - piyied
LG i c HET
L i i i
cFKs ks LEranTsi o1
i i LR [TLE e ['EE Y
Mt e CAldRIHT &
R (ELE
|IRT] e PRC] i mni [HHIHIF] e By

10.4 Schermata del grafico

Gli utenti possono controllare in tempo reale tutte le imbarcazioni AIS ricevute sullo schermo
delle carte nautiche, nonché la posizione e la rotta specifiche della propria nave.
La lunghezza del percorso delle imbarcazioni dotate di AIS dipende dallo spazio di memoria dell'apparecchiatura,

generalmente non inferiore a 20 punti di tracciamento.

1!- I-:.H-?- .: T mlll;' o]
"li l# ¥ L .'—"5' _.. ) "' 1 nl‘&
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s / N

_,-:.t | “.-"-_ h‘ 7

i Jriote al Ty

T III..'I_,Q:: = 1. ! _ipi
B
i {.rl = '.‘ul_lﬂ_:‘ll -

DG 18
151130

10.5 Visualizzare le informazioni delle imbarcazioni AIS sul plotter e sullo schermo AIS

Esistono due modi per visualizzare le informazioni sulle navi AIS: uno e spostare il cursore
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per selezionare l'imbarcazione AIS sullo schermo del plotter e sullo schermo AIS e premere il tasto.

L'altro metodo consiste nel selezionare I'imbarcazione AIS dall'elenco delle imbarcazioni AIS e premere il tasto.

[TEFY -

e ] Taid
SARA2UN 002°48.571E [310°) 4okt bR
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ey
AT 11}
IR S )
L F )
il
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O "

- .00

" 310
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L TE e iin) —
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. 24.3m

1= B
LR = WL
:lJ 3" L= L LD
= | A s
i ! L r‘ ﬁ-dr:'
LT b B
L = —r
E 310

10.6 Introduzione agli oggetti AIS (schermata AIS)

La posizione attuale della propria nave € indicata al centro della mappa, rappresentata da un

triangolo vuoto azzurro, e I'angolo al vertice del triangolo indica la direzione attuale della

propria nave. Il triangolo vuoto azzurro rappresenta le navi di CLASSE B. Il triangolo vuoto verde

rappresenta le navi di CLASSE A.
8¥sta per STAZIONE BASE. sta peﬂiuto alla Navigazione.

Classe A

TN | #ecnemd 610

Nave propria Classe B

ST 2550

Fre  S00nm Oi4E2BE
T Py Ll
EAN . ZiE

0 4.00

QR:4f < :

2023-11-15
ORI

40kt 310 31u
WS L 1 wfrari=n

r'l

HArE ‘r - -

i 1 L]

240
CPA: N
-
-] 50

10, S 2#.3“1 -

Aiuto alla navigazione

Stazione base
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10.7 Allarme di emergenza

Le informazioni relative all'allarme di emergenza ricevuto vengono visualizzate nell'angolo in basso a
sinistra. L'allarme di emergenza € sempre disponibile e non puo essere eliminato. Se le informazioni
relative all'allarme di emergenza non vengono lette, dopo essere usciti dal menu degli allarmi, la
finestra "allarme di emergenza" comparira poco dopo. La nave di segnalazione visualizzata sullo

schermo AIS e Plotter sara rossa e lampeggiante.

Bram | wecwna af A

SN O e 330 10
"eicar arw
B2 41 26T E
Tk 1 P+
cecse ————
HEE-T1-156 . I
PRy rnire
T ﬁ; 13 Warning
B w 4 & Froce ‘ENT' to acknowledge
ELLLEE Y b and exit this messagal
FARAAE
nos m
WcEF Are 20 1m
enztal aae'E i
i
0, ey 3] 150
TR ¥
i8mn| * " B 24-3“1

I dati rilevanti (inclusi il luogo, le informazioni sulla nave, ecc.) verranno salvati anche dai
terminali di visualizzazione. Tali dati potranno costituire la base per le analisi in caso di
incidente.

10.8 Impostazione di ingresso/uscita

L'impostazione Ingresso/Uscita serve per disattivare o riattivare temporaneamente l'allarme di
collisione. All'ingresso in porto, l'allarme di collisione verra temporaneamente disattivato.
All'uscita dal porto, I'allarme di collisione verra riattivato.

1. Premere il pulsante Ch|aVe alAISSChermO.
2. ScegliStatoquindi premere tasto da selezionare.

3. Seleziona"In porto"O"Porto esternocome desiderato e premere chiave per finire.

| M MEWU
Bobiwslgom rimg §3 &) nm
A st o] ) Tm
TCEE 1lmit as mir
CPATCRR alaam 1y
Timium 1 port
A5 dorail 1iea In et
Caft poet |
[] B

A wmrasl  Lige =]
BI5 arach Eiopias O

AIE nreck rwoecd .
LIE rwmw  OFf Srrull
Flotasr ATS dleplayill

Para Tield cosum

KIS nargel saimisg 15

Frosentntien mele Marth up
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10.9 Nave AIS

1. L'utente puo definire la visualizzazione dell'imbarcazione AIS come"Riempire"O"Linea".
2. L'utente puo anche selezionare la dimensione dell'icona AIS scegliendo tra "Piccola", "Media" o

"Grande".

AlS MENU

hovivsnisn ring 02.00 nm

TPA Limit 01.0x MM
TP 1imit o5  min
CPA/TCPA alnrm 1] ]
Stmbum Iri port
AlE dniail list

Alll TE )]

I |} Gl W
(T ca  [smau ]
ALE popsel gline | .
AIS track b 3__low

ALE treck record ¥
AIS name QT el

Plottar 415 dimplaydll
Ngna Theld =wtun

ALE tarpet warning list
Bresentstion mods horth up

Riempire Linea

10.10 Visualizzazione della traccia AIS

L'utente puo attivare o disattivare la visualizzazione della traccia AIS sullo schermo del plotter.

Activation Ting k2. 0} mm

CFA limat 0.0 nm d
TCPA limit 45 min
CRASTCPS alavm al t,
Fratan [n part
ALS deiail liss
of SU
I i k

AL wragal Line Emad

A% weazel salor

ALE wruck alagler I l 0
AlS track record (OFF |

A% namn  OFF o :v

Flotkier ALS dimpl ey &1L

Paty field setup

ALY Rarget wamnine list

Franuniotios mods  Narth up

SPENTO
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10.11 Nome AIS

1. L'utente puo attivare la visualizzazione del nome dei bersagli AIS sul plotter e sullo schermo AIS.

2. L'utente pud anche regolare la dimensione dei nomi dei bersagli AIS.
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10.12 Display Plotter AIS

L'utente pud scegliere di attivare o disattivare la visualizzazione dei bersagli AIS sullo schermo del plotter.Nota:

l'utente puo anche scegliere di visualizzare "NET", che corrisponde alla boa AIS SPORTNAV, sullo schermo del plotter.

Aoriwatl rm rhng Q2 g nm

CPh imit 01,00 nm
T bimat @5  min
CPRSTCPA alerm o
Siatur 1n o
AE detwil list

AIT TN (4]

] | EEO TR L3

AL weamel  Line Gmpl

AlE wemnel celor L3
AT srack dissley OFF

AlS ruck recard ¥
ME namm  OFF “ma

Fiannet ALT dloplud AT

Data fimld setup -N-L
NET
OFF

AT farpet warnims
Preapmtation mods .
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10.13 Registrazione della traccia AIS

Storico del sistema AIS manuale

In alcune circostanze potrebbe essere necessario salvare la cronologia della traiettoria di un
bersaglio AIS.

E possibile contrassegnare e salvare la traccia di un bersaglio AIS nelle schermate seguenti:

- Schermo del plotter

- Schermo AIS

- Elenco dettagliato AIS

Il numero massimo di record AIS manuali che possono essere salvati &€ 10, quindi se i record

sono pieni € necessario eliminarne alcuni prima di poterne salvare di nuovi.

Activation ring 045, 0 nm

CF& Timit @1.04 nm
TCPA limit 05 rTim
CFAI/TCPA alarm LE |
Status [n part
ALS detail list

ATS TH Ol

LIE Emomans ¥

RIS womaal Line Smal
AL wemsel colar L
KIS wrack display OFF

AIS TRACK RECORD

AlS mama WMST Small  Banual AIS sawed track

Plotter AIS displapsll Transfer AIS manwal track o route
Data field setup

AIS farpet warning list

Fropentation mods Morth up

10.13.1 Come effettuare la registrazione manuale della traccia AIS

Nel capitolo 10.5 & gia stato menzionato come visualizzare le informazioni dettagliate di un
bersaglio AIS. Nella casella informativa mostrata di seguito & presente una funzione “Mark”,

q uando si preme Successivamente, questo bersaglio AIS viene contrassegnato e la sua traiettoria viene registrata.

A

LIREREL IS
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Una volta contrassegnato il bersaglio AIS, vedrai un riquadro [ ] attorno a tale bersaglio e potrai
anche visualizzare il bersaglio o i bersagli AIS contrassegnati in rosso nella parte superiore
dell'elenco dei dettagli AIS.

m- 555:. - IEF::::"E: W me s nHEr e :;-:-:._3""-'35“‘.-
L2 B [ s e o
".---. | 37 ‘} o T |':|':' ": :l 17 Bl -
i y s S
- R | B Wi W
P i = g =TT ]
i s . %EE@ 23u Ty
S1°40.672N 002°34.385E |97 | 40kt Fos | s =~ 243m -

Nell'angolo in alto a destra della schermata del plotter e dell'AIS verra visualizzato il numero di
bersagli AIS contrassegnati.

10.13.2 Come trasferire la traccia AIS salvata a un percorso

In alcune circostanze potrebbe essere necessario convertire una traccia AlIS salvata in una rotta
a scopo di navigazione.

E sufficiente selezionare "Trasferisci traccia AIS manuale al percorso" per trasferire la traccia AIS

salvata in un percorso. L'operazione & identica a quella descritta in "Trasferisci traccia salvata al
percorso" nel Capitolo 3.6.
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11. LA FUNZIONE ECOSCANDAGLIO

11.1 Modalita segnalatore acustico

1. Premere @ chiave inSOUNDERschermo.
2. ScegliModalita sonare poi premere tasto o tieni premuto chiave in
ILSOUNDERschermo. Apparira la seqguente finestra.

SOUNDER MENU

Gain Fizhing
Bange Auto
TVE CFF
Pic. adwance 1.1
plit ratio 50%
Fizah marka OFF
GPS Info. Diaplay oM

o

oOCLED IS

Alarm:

Syetem mer

Data fimld L]
& fw ; Select
ENT ' Set

ESC . Cancel

MODE Funzione
200 kHz Fornisce un'immagine normale ad alta frequenza (200 kHz) a schermo intero.
50 kHz Visualizza I'immagine normale a bassa frequenza (50 kHz) a schermo intero.

Visualizza la visualizzazione normale per I'alta frequenza (200 kHz) nella meta destra e per la

DOPPIO .

bassa frequenza (50 kHz) nella meta sinistra.
200 kHz Mostra la visualizzazione normale dell'alta frequenza (200 kHz) nella meta destra e la sua
Z0O0OM visualizzazione ingrandita nella meta sinistra.
50 kHz Fornisce la visualizzazione normale della bassa frequenza (50 kHz) nella meta destra e la sua
ZOOM visualizzazione ingrandita nella meta sinistra.
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Modalita 200 kHz, 50 kHz (alta frequenza, bassa frequenza).

L'ecoscandaglio utilizza impulsi ultrasonici per rilevare le condizioni del fondale. Minore ¢ la
frequenza dell'impulso, piu ampia € I'area di rilevamento. Pertanto, la frequenza di 50 kHz
utile per il rilevamento generale e la valutazione delle condizioni del fondale, mentre la
frequenza di 200 kHz & utile per 'osservazione dettagliata dei banchi di pesce.

Modalita a doppia frequenza

Questa modalita visualizza I'immagine a 50 kHz nella meta sinistra dello schermo e quella a 200
kHz nella meta destra, ed ¢ utile per individuare banchi di pesci che presentano caratteristiche
di riflessione diverse a seconda della frequenza. Ad esempio, un banco di pesciolini come i

ciprinidi restituisce echi piu forti ad alta frequenza rispetto a bassa frequenza.
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11.2 Guadagno

1. Premere @ chiave inSOUNDERschermo.
2. ScegliGuadagnoe poi premere tasto o premere chiave nelSOUNDER

Schermata per regolare manualmente il guadagno. Verra visualizzata la seguente finestra.

Sonar mode 20KHZ
Gain Fishing
Rangs Manual

™e Fishing MANUAL GAIN
) Cruising
Mo, advanco Ej ry
aplit Tatin 5 0% l
Fish marks OFF 50
¥
GFS Imfo. Displ &}
(8100}
oU0GT WO
S aSw o Select
P ENT : Set
yoaiem menu
- EsC : Cancel
Data field K
Afw ; Select
ENMT : Set

EZC : Cancel

3. Scegli Manuale, Pesca o Crociera a seconda delle tue preferenze e poi premi o chiave,
tieni premuto tasto nella schermata SOUNDER.AUTO 1(la modalita pesca) &
attivato, che serve per la pesca a fondo con regolazione automatica del guadagno. Premere

di nuovo il tasto per attivare ilAUTO 2(modalita di crociera) con automatico
Regolazione del guadagno per la navigazione. Tenere premuto il pulsante tasto per tornare al manuale

Modalita guadagno.
11.3 Intervallo

1. Premere chiave inSOUNDERschermo.

2. ScegliAllinearee poi premere tasto da selezionare.

3. Scegli "Manuale" O "Auto"e poi premere il SOUNDER chiave o quando nel
schermo, tieni premuto (0] @ per passare dalla modalita manuale a quella automatica.

4. Se si sceglie Manuale, premere o chiave per tornare aSOUNDERschermo. Premere

@:) GO per aumentare o diminuire l'intervallo di profondita.
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11.4TVG

1. Premere @ chiave inSOUNDERschermo.

2. ScegliTVGe poi premere tasto. Si aprira la seguente finestra.
Somar mode ZIUKHE
Gain Hanua
Eanpre Hani
I |
Plho. addvamon CxFF |
- i Marual |
R Auba |
Fleh marks o

CPS Imfn. Dieplay )y
Lonar mens

Alarm

Eyvatos mersu

Data ¥iald 2
aifw : Salect

ENT ; Set

ESC | Canceol

3. Scegli"Spento"O"Manuale"come desiderato, quindi premere chiave.
Il TVG compensa la perdita di propagazione del suono, in modo che gli echi provenienti da banchi di
pesci della stessa dimensione vengano visualizzati con lo stesso colore. Normalmente, si imposta tra

"0" e "5". Evitare un TVG eccessivo; gli echi deboli potrebbero non essere visualizzati. Il TVG é utile

anche per ridurre il rumore di superficie.

ey

rumore

o Banco di pesci A

bl S ) 2 4. 1) =14

Banco di pesci B

Aspetto di Come TVG compensa la perdita
rumore di superficie di propagazione del suono

Nota: il rumore di superficie che si manifesta nell'intervallo da 0 a 40 m puo essere ridotto tramite la funzione Clutter.
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11.5 Avanzamento immagine

La velocita di avanzamento dell'immagine determina la rapidita con cui le linee di scansione verticali

scorrono sullo schermo.

1. Premere @ chiave inSOUNDERschermo.

2. ScegliAnteprima dell'immaginee poi premerd SOUNDER o tieni premuto

schermo. Apparira la sequente finestra.

1041
g1
(T4
41

afw ; Balact
EMT : Set
ESL : Cancal

@ chiave in

3.premereiipusance (A ) O ((Y_) tasto per selezionare la velocita: 10/1 (VELOCE), 8/1, 6/1, 4/1, 2/1, 1/1, 172,

1/4, 1/8 (LENTO) o STOP avanzamento.

11,6 Rapporto di ripartizione

1. Quando inPLOTTER+SUONOschermo e iISOUNDERLo schermo & =50%, premere il tasto.

2. Sceglirapporto divisoe pOI tieni premuto tasto per impostare il rapporto di divisione, oppure premere e

chiave nelPLOTTER+SUONOschermo. La finestra sequente sara

apparire.
| SOUNDER MENU
Sonar mide 200KHZ
Gaim Marisd
Range Manusad
W OFF
Pie, adwamncs i1
eplit ratlo 5 ()%
Fish marks OFF
GPE Into. Display ON #
SOnar mena
Elarm

Systen mem

Data field F
afv : Selent

ENT : S8t

ESC : Cancel
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Menu Sonar 11.7

1. Pres @ chiave inSOUNDERschermo.
2. ScegliMenu Sonare poi premi "appari". chiave. La finestra seguente sara

A-Soope OFF

Loom moda Mader Te0m
Moise limiter OFF

Sigmal lewel I

Narkor WRM

&S ¥ ; Select

ENT ! Sat

ESC ; Cancal

11.7.1 A-Scope

1. Premere @ chiave inSOUNDERschermo.

2. ScegliMenu Sonare poi premere tasto da selezionare.
3. ScegliA-Scopee poi premere tasto. Si aprira la sequente finestra.
spremerciipusance. (A ) O () tasto per attivare o disattivare I'A-Scope.

Toas mode lE l;uru
Hoien limiter E',I"

Hug golection 5

Gignel level 1

B=rknr WRM

i fw | Select

EMT : Sat

ESC : Cancal

Questa visualizzazione mostra gli echi di ogni trasmissione con ampiezza e tono proporzionali

alla loro intensitd, nel quarto destro dello schermo. E utile per stimare il tipo di banco di pesci e
la composizione del fondale.

Normale
display

A-scope
display
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11.7.2 Modalita di zoom

1. Premere @ chiave inSOUNDERschermo.
2. ScegliMenu Sonare poi premere tasto da selezionare.
3. ScegliModalita zoome poi premi "appari". chiave. La finestra seguente sara

A-Soope OFF

1] ril b arkar Jo0m
Hoien Dimlter [MOMRETZo0m |
Eeaittom ook

Hug golectlon
Gignul Level
Esrker WAM
b fw | Select
ENT : Sat

ESC  Canoal

4. Scegli"Zoom del marcatore, "Blocco inferiore" 0"Zoom in bassocome desiderato, quindi premere

chiave per finire.

MZ = Zoom del marcatore
BL = Blocco inferiore BZ =
Zoom inferiore

Indicatore zoom

Intervallo di zoom

11.7.2.1 Come visualizzare l'indicatore di zoom

Se desideri che l'indicatore Zoom venga visualizzato nelle modalita di zoom della schermata

dell'ecoscandaglio, devi attivare I'indicatore Zoom nel MENU ECOSCAFO -> MENU SISTEMA.

I1'_i_i- |E GFF !

FFL 1wwel GFE |
Rascgu 1 —
Ha=gm 2 10
Bagn 2 X0
Huzmgn 4 401
Ramgn 5 Ed
Hamgn & 150
Humaa T 200
Rurgu B 500
Hamgn O alg
Rumgu 1% 1004k
P B T L] 4

AL remge Em
Ple. wibv. madn  Trawing
afw - Select

ENT =

ESLC Cancei
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11.7.2.1

11.7.2.2 Come modificare l'intervallo di zoom

Nel MENU AUDIO é possibile scegliere di ingrandire I'intervallo selezionato a X2, X3, X4 e X6.—

Intervallo di zoom.

| SYSTEM MENU |
foom marker OFF

Fih laval Weak
Renge 1 5

Ramge 2 14
Range 3 20
Range 4 4
Range 5 b1
Range & 150
Range T 204
Range B 104
Range 9 0
Ramge 10 1004
BTG X2 I
BIL range b |
Pic. adv. mode |52

¥t

afw :Select o [_
ENT : S=t .
ESC : Cancel

11.7.2.3 ZOOM DEL MARCATORE

Questa modalita espande l'area selezionata dell'immagine normale fino a occupare l'intera dimensione

verticale dello schermo nella meta sinistra della finestra. E possibile specificare la porzione da espandere
con il VRM (Variable Range Marker), che & possibile spostare con @ 0 @ chiave.

L'area compresa tra il VRM e l'indicatore di intervallo dello zoom viene espansa. La lunghezza

del segmento & pari a una divisione della scala di profondita.

-78 -

L'area del marcatore é ingrandita e
visualizzata sul lato sinistro dello
schermo.


11.7.2.2
11.7.2.3

11.7.2.4 CHIUSURA INFERIORE

Questa modalita zoom blocca la profondita del fondale marino e ingrandisce I'area sopra il fondale

per visualizzarla sul lato sinistro dello schermo.

11.7.2.5 ZOOM INFERIORE

Questa modalita zoom blocca lo zoom del fondale marino, ingrandendo I'area che include il fondale per
visualizzarla sul lato sinistro dello schermo.
E utile per determinare la durezza del fondale. Un fondale con una coda di eco corta di solito

indica un fondale morbido e sabbioso. Una coda lunga indica un fondale duro.
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11.7.2.4
11.7.2.5

11.7.3 Limitatore di rumore

Sullo schermo potrebbero comparire dei puntini azzurri. Cid & dovuto principalmente all'acqua non pulita o a
interferenze. E possibile ridurre queste interferenze regolando l'impostazione "Disordine" nel menu.

1. Premere @ chiave inSOUNDERschermo.

2. ScegliMenu Sonare poi premere tasto da selezionare.
3. ScegliLimitatore di rumoree poi premi chiave. La finestra seguente sara
"appari".
NOISE LIMITER
Low
| BT
It ghi
& fw o Select
ENT : Set
ESC @ Cancel

4. Selezionare "Spento", "Basso", "Medio" o "Alto" a seconda delle esigenze, quindi premere chiave per

Fine.

11.7.4 Selezione della tonalita

1.premere  (ME\Y) chiave inNSOUNDERschermo.
2. ScegliMenu Sonare poi premere tasto da selezionare.
3. ScegliSelezione tonalitae poi premi "appari". chiave La finestra sequente sara

5

(1--7)
&S ¥ | Select
EMT : Sat
ESC | Cancel
Hue Ho. Colore di sfondo Colore eco
1 Bianco/Nero (modalita giorno/notte) 16 colori, in basso marrone rossastro
2 Bianco/Nero (modalita giorno/notte) 16 colori, rosso in basso
3 Bianco/Nero (modalita giorno/notte) 16 colori, in basso marrone rossastro
4 Bianco/Nero (modalita giorno/notte) 16 colori, rosso in basso
5 Blu 16 colori, marrone in basso
6 Blu 16 colori, rosso in basso
7 Nero 16 colori, in basso Giallo chiaro
4. Premere il pulsante @ 0] @ tasto per selezionare lo sfondo e premere chiave per
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fine.

11.7.5 Livello del segnale

1.premere (M%) chiave inSOUNDERschermo.
2. ScegliMenu Sonare poi premere tasto da selezionare.
3. ScegliLivello del segnalee poi premi "appari". chiave. La finestra seguente sara

SIGNAL LEVEL

Y
¥
{D=-5})
aflw : Select
ENT : Set
ESC  Cancal

4. Premere il pulsante @ 0] @ tasto per selezionare il livello del segnale e premere chiave per
fine.

Scorciatoia: € possibile modificare il livello del segnale anche premendo tasto su Sounder
schermo.

11.7.6 Indicatore

1. Premere @ chiave inSOUNDERschermo.

2. ScegliMenu Sonare poi premere tasto da selezionare.
3. ScegliMarcatoree poi premere tasto. Si aprira la seguente finestra.

SONAR MENU

A-Scope OFF

Zoom mode Marker zoom
Noise limiter OFF

Hue selection 5

Sipgnal lewvel 1

afvw : Select VRM |
ENT :Set ol
ESC : Cancel

4. Selezionare "VRM" o "WHT" a seconda delle necessita e quindi premere chiave per finire.

Il marcatore bianco serve a visualizzare un particolare colore dell'eco in bianco. Ad esempio, si
potrebbe voler visualizzare I'eco del fondale (marrone rossastro) in bianco per distinguere gli
echi dei pesci vicino al fondale. Si noti che il fondale deve essere visualizzato in marrone
rossastro affinché il marcatore bianco funzioni.
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11.8 Allarme

Nella schermata dell'ecoscandaglio, dopo essere entrati nel menu delle informazioni di allarme, &

possibile visualizzare le opzioni "Da" e "Intervallo":

Da: Indica la profondita alla quale I'allarme inizia a rilevare. Quando pesci o altri
preimpostati
Se a questa profondita o a profondita maggiori vengono rilevate anomalie, verra attivato un allarme.

Gli utenti possono regolare la profondita di partenza nell'intervallo da 0 a 300 metri.

Intervallo: si riferisce all'intervallo di profondita che si estende verso il basso a partire dalla
profondita iniziale. Se vengono rilevati pesci o altre condizioni preimpostate all'interno di questo

intervallo, verra attivato un allarme. Gli utenti possono regolare I'intervallo da 1 a 300 metri.

Il parametro "From" determina la profondita di partenza per il monitoraggio, mentre "Span" definisce l'intervallo
di profondita che si estende verso il basso a partire dalla profondita di partenza per il monitoraggio degli allarmi.
Impostando questi due parametri, gli utenti possono controllare con precisione l'intervallo di profondita in cui

viene attivato l'allarme.

1.premere (&%) chiave inNSOUNDERschermo.
2. ScegliALLARMEe poi premere tasto. Si aprira la sequente finestra.

From o
Span o
Fish DFF
From o
Span o
Tenprrature QFF
Fraom o
Cpan o
af¥ ; Select
EMT : Set

ESC : Cancel

3. Premere 0] @ tasto per selezionare un allarme.

4. Premere tasto per selezionare "OFF", "ON", "IN" o "OUT". (Per la temperatura dell'acqua
(Per attivare I'allarme, selezionare "IN" per attivare I'allarme quando la temperatura dell'acqua
rientra nell'intervallo di allarme, oppure "OUT" per attivare l'allarme quando la temperatura
dell'acqua é superiore all'intervallo di allarme.)

5. Scegli Da quindi premi o tasto per regolare la profondita di avvio dell'allarme Premere @

@ per regolare il valore.
6. Seleziona Span e poi premi per tasto per regolare l'intervallo di allarme Premere (a)o ()

regolare il valore.
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Icona di allarme

(Si attiva in caso di violazione dell'allarme.)

Indicatore di zona di allarme
(Solo allarmi per pesci di fondo)

7. Per disattivare un allarme, selezionare "OFF" al punto 4 della procedura sopra descritta.
11.9 Menu di sistema

1.premere  (ME\Y) chiave inSOUNDERschermo.
2. ScegliMenu di sistemae poi premi "appari". chiave. La finestra seguente sara

SYSTEM MENL

| Zoom markm GF
Ffh laval Weak
Range 1 5
Range % 1
Rarge 3 20
Runge 4 4
Range B 8340
Range B 154
Fange 200
Ramge & 304
Range B Bl
Ramege 10 10040
Zoom ranpgs w2
Bl renme Bm
Ple. adv. moile Trawling
afw o Salect

ENT :© S=t

ESC : Cancel

GAMMA 1-10:Attiva o disattiva specifiche scale di intervallo. Gli intervalli predefiniti sono 5, 10,
20, 40, 80, 150, 200, 300, 600 e 1000 (metri). L'area di impostazione va da 2 m a 800 m.

Nota:Le distanze devono essere impostate in ordine numerico. Ad esempio, se la distanza1 édi5Smela

distanza 3 & di 20 m, la distanza 2 deve essere compresatra6e 19 m.
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11.10 Campo dati

1. Premere @ chiave inSOUNDERschermo.

2. ScegliCampo datie poi premi "appari". chiave. La finestra seguente sara
ST ik 20 0HHE
Galm Manual
Ramge Manual
iR OFF
Fie. adwamon 141
split ratio Sl
Flsh marks (#FF
GPE Imfo. Dheplay O
Somr mewm
Alarm
afw o Selact Dats Tlold cotup
ENT @ Se&t dhoefhide data field
ESC : Cancel

3. Impostazione dei campi dati

Il campo dati apparira sul lato destro dello schermo. L'area nera & I'area dati che puod essere

modificata.

- Premere Verra visualizzata la chiave e una tabella di dati.

- Premereiil @ @ @ (0] @ tasto per selezionare quello su cui si desidera visualizzare per
il campo dati, quindi premere terminare.

2TTITIETH
TR TR

3.72
43
99
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11.11 Per salvare la posizione di un eco storico nella memoria del waypoint

A volte potrebbe essere utile salvare la posizione di un luogo di pesca o di un relitto in una

memoria waypoint.

1. Quando vuoi salvare la posizione di un eco della cronologia, devi solo premere leggermente
@ Premendo il tasto freccia, apparira una linea verticale che indica la posizione.

come mostrato di seguito:

Linea di residenza

2. Dopo la visualizzazione della linea di posizione, & possibile utilizzare i tasti freccia sinistra e destra per spostare

la linea di posizione nella posizione desiderata in cui si desidera salvare.

3. Dopo che la linea di posizione ha raggiunto la posizione desiderata, € possibile premere chiave quindi una
Verra visualizzata una finestra di messaggio come mostrato di seguito. E possibile salvare le impostazioni nella memoria del

waypoint dopo aver modificato le opzioni.

SRR ]
[FERRE =t ]

(TR ]

[rerpeen ETE | e

4, Quando hai finito pUOi premere per uscire da questa funzione.
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12.FUNZIONE N2K

12.1 Panoramica delle funzioni

La funzionalita N2K consente al dispositivo di connettersi alla rete N2K, facilitando la
condivisione bidirezionale dei dati. Il dispositivo pud funzionare come trasmettitore N2K,
condividendo dati con la rete, o come ricevitore N2K, accettando dati condivisi da altri
dispositivi.

12.2 Connessione alla rete N2K

12.2.1 Descrizione dell'ambiente di rete N2K

Una rete N2K di base richiede almeno un'estremita per la condivisione dei dati e un'estremita
per la ricezione dei dati. Pertanto, sono necessari almeno i seqguenti materiali:

- 2 resistori di terminazione x pz.

- 2 cavi di prolunga

-3 connettoria T

- 1 pz. x cavo di alimentazione

12.2.2 Collegamento del cavo

Connettoria T

e e e o

P

Cavo di alimentazione e prolunga

Resistori di terminazione

12.3 Condivisione dei dati

Le impostazioni per la condivisione e la ricezione dei dati N2K devono essere configurate

accedendo alla schermata satellitare e premendo il pulsante (&N chiave.
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12.3.1 Impostazioni di condivisione dei dati

Sono disponibili in totale 6 tipi di dati: GPS, rotta, profondita, vento, ambiente e AIS. E possibile

configurare individualmente se condividere ciascun tipo di dato.
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12.3.2 Impostazioni di ricezione dati

E possibile configurare la ricezione di cinque tipi di dati N2K: GPS, rotta, profondita, vento e AIS.

Per AIS, & possibile impostare solo se ricevere dati da fonti N2K, ovvero tutti i dati AIS all'interno
della rete N2K.

Metodo di impostazione: Nel "MENU SATELLITE", impostare "N2K AIS IN" su "ON".

Anche gli altri quattro parametri (GPS, rotta, profondita e vento) possono essere configurati
impostando una priorita per la sorgente dati e specificando un dispositivo particolare come sorgente
dei dati corrispondenti per il proprio dispositivo.

Metodo di impostazione: MENU SATELLITARE > Preferisci la sorgente dati

> GPS (o Direzione/Profondita/Vento) > N2K.

Verra visualizzato un elenco di dispositivi N2K, come mostrato sul lato destro dell'immagine sottostante.

Utilizzare il @ @ E
tasto per tornare indietro.

tasti per selezionare il dispositivo di destinazione, quindi premere il
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Spiegazione:Nell'elenco dei dispositivi N2K sono presenti tre tipologie di dispositivi, ciascuna
rappresentata da un colore e uno stato diversi.

Carattere nero:ll dispositivo sta attualmente condividendo i dati corrispondenti.

Testo in rosso:Il dispositivo & stato selezionato come sorgente N2K per i dati corrispondenti sul
tuo dispositivo.

Carattere grigio:Il dispositivo € attualmente presente nella rete N2K ma non emette né
condivide dati corrispondenti e non & selezionabile.

Se I'elenco dei dispositivi N2K & vuoto, significa che non ci sono altri dispositivi nella rete N2K

corrente oppure che il tuo dispositivo non € nella rete N2K.
12.3.3 Panoramica dei dati N2K ricevuti nella rete

In qualsiasi schermata, premere il tasto (premere 3 volte per la schermata del grafico, 2 volte per
altri schermi) e verra visualizzato il 'MENU PRINCIPALE'. Scegli il menu 'Configurazione', quindi
seleziona 'Analisi di rete NMEA2000Q' e aprilo con il chiave. Qui puoi
Visualizza tutti i dati N2K attualmente ricevuti da questo dispositivo. Utilizzai (A ) (YD chiavi
pulsanti per navigare e ispezionare i dettagli di ogni singola voce di dati.
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13.DATI

13.1 Come collegare i dati di output ad apparecchiature esterne

13.1.1 Output dei dati di navigazione

Le seguenti frasi NMEAQ183 possono essere selezionate per l'uscita su apparecchiature esterne:
GGA, GLL, RMC, GSA, GSV, AAM, APA, APB, BOD, BWC, BWR, DBT, DPT, HDT,
MTW, RMB, TLL, VTG, WPL, XTE, ZDA, ZTG, ZDL, MWD, VPW, VWR, VWT.

Di seguito sono riportate le velocita di trasmissione in uscita selezionabili: 4800, 9600, 19200 e 38400.
13.1.1.1 Cablaggio dell'uscita verso apparecchiature esterne

Collegare il pin 5+ (verde) e il pin 6- (marrone) all'ingresso dell'apparecchiatura esterna come
mostrato:

(® NMEA 0183 USCITA + (VERDE)
® NMEA 0183 USCITA - (MARRONE)

v

Esterno
RS232

attrezzatura

v

13.1.1.2 Selezionare le frasi di output

Innanzitutto, & necessario attivare 'uscita nel menu Satellite, come mostrato nell'immagine
13.1.1.2_1:
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Immagine 13.1.1.2_1

Immagine 13.1.1.2_2

Quindi sposta il cursore su una delle voci "AAM" qui sotto per selezionare |'output desiderato in
formato NMEA 0183.

Nota: sono disponibili 3 frasi di output predefinite: GGA, GLL e RMC.

13.1.1.3 Selezionare la velocita di trasmissione in uscita

Sono disponibili 4 diverse velocita di trasmissione (baud rate) tra cui scegliere: 4800, 9600, 19200 e
38400.
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13.1.1.1
13.1.1.2
13.1.1.2
13.1.1.3

13.1.2 Uscita dati AIS (per KP-25A, KP-25X, KP-27A e KP-27X)

E possibile collegare I'uscita dati AIS ad apparecchiature esterne come mostrato di sequito. Non
€ necessaria alcuna selezione di menu per |'uscita dati AIS; una volta collegata l'uscita dati AIS
all'apparecchiatura esterna, i dati AIS verranno visualizzati su quest'ultima se la connessione &

corretta e I'apparecchiatura esterna & in grado di accettare dati AIS in ingresso.

13.1.2.1 Frasi di dati AIS

Di seguito sono riportate le frasi NMEA0183 in uscita dalla porta AIS OUT come impostazione
predefinita: GGA, GSA, GSV, RMC, VDM, VDO

La velocita di trasmissione dalla porta AIS OUT é di 38400

13.1.2.2 Cablaggio dell'uscita verso apparecchiature esterne

- Per KP-25A, KP-25X, KP-27A e KP-27X
Collegare il pin 4+ (arancione) e il pin 3- (blu) all'ingresso dell'apparecchiatura esterna come

mostrato:

(3 AIS OUT - (BLU) Esterno

RS232 | >

attrezzatura

\ 4

@ AIS OUT + (ARANCIONE)
13.2 Come collegare i messaggi NMEA0183 da apparecchiature esterne
13.2.1 Inserimento dei dati di navigazione

Le seguenti frasi NMEAQ183 possono essere accettate come input da apparecchiature esterne:

GGA, GLL, GSA, GSV, RMC, HDG, HDM, HDT, VTG, ZDA, MTW, VWR, VWT, MWD, VPW, VHW, TLL,
TTM, VDO, VDM, GNS, MTA, RMA, DBT, DPT, MWV,
BWC, XTE, ZDL, WPL, AAM, APB, BOD, RMB, DSC, MDA, RPM, XDR.

La velocita di trasmissione in ingresso indicata di seguito € a scansione automatica, quindi non € necessaria alcuna

impostazione. Velocita di trasmissione a scansione automatica supportate: 4800, 9600, 19200, 38400

13.2.2 Ingresso cablaggio da apparecchiature esterne

Collegare il pin 1+ (giallo) e il pin 2- (bianco) all'uscita dell'apparecchiatura esterna come

mostrato:

@ NMEA 0183 IN + (GIALLO) Esterno

| RS232
@ NMEA 0183 IN - (BIANCO)

attrezzatura

A

13.3 Collegamento di una sonda di temperatura
Una sonda di temperatura SPORTNAV 10K (resistenza di 10K a 20 °C o 68 °F) o un sensore di
temperatura Airmar possono essere collegati al chartplotter come mostrato di seguito per

visualizzare la temperatura sullo schermo dell'ecoscandaglio e nel box dati.
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13.1.2.1
13.1.2.2

13.3.1 Cablaggio della sonda di temperatura

- Per KP-25F, KP-25X, KP-27F e KP-27X

Collegare una sonda di temperatura ai pin 2 e 4 come mostrato in figura:

Sonar+
Temperatura al suolo

«— S
Nessuna connessione
Temperatura
Sonar-

Sonar a terra

A

CRORORONONC)

13.3.2 Selezione della sonda di temperatura

-

SPORTNAV
sonda di temperatura
KTS-10K

Trasduttore Airmar

Per selezionare la sonda di temperatura corretta dopo l'installazione, & necessario accedere al MENU
PRINCIPALE -> IMPOSTAZIONI -> Calibrazione -> Curva di temperatura.

e e
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13.3.3 Calibrare la precisione della temperatura

| CanmnEne
fyrimed 8

PR P

[T s
- VL
Trmperaimrn i lims e
[P +00 B0

Pol Wi WP

Sia la sonda di temperatura SPORTNAV che il sensore di temperatura Airmar forniscono solo una

lettura di riferimento della temperatura. In alcune condizioni potrebbe essere necessario regolare la

precisione della temperatura o applicare un filtro termico.

| CALIRRATE |
Hpacd +00
Spawl fllwar OoFf
TeEpsTsLUrs CLHrPD0 Crlrl,
Tempagatira f1lcar  OFF
Eenl nifesl 00,00
Wil vagu affdet 0.0

13.4 Importazione ed esportazione dei dati utente

Tutti i dati utente, come waypoint, rotta, traccia, segnali di disegno, linee di disegno e nomi dei luoghi

disegnati, possono essere importati o esportati dal chartplotter SPORTNAV tramite una scheda SD.
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13.4.1 Modalita base

| HATH MENU |
Irach mecesd ®
Setim 3
Erams L
Alars r
Bl i !
Hats ¢ FIE_
| W 0 |Daka Im
Nuta e
AIE warmisg idwt SHop
ata =00
J i . Hiop

Il:hl.- Lyl sl ks Fnar |

Il formato per I'importazione e |'esportazione dei dati utente & (ODF). E possibile importare un solo tipo di
dato utente, ad esempio waypoint, oppure combinare tutti i dati utente in un unico file utilizzando la

funzione di unione del software KDX per PC.

Per la funzione di esportazione, tutti i dati utente verranno uniti in un unico file ODF. E possibile

convertire il file ODF in formato GPX (formato Google Earth) utilizzando il software KDX per PC.

13.4.1.1 Importazione dei dati in modalita base
Inserisci la scheda SD contenente i dati utente (waypoint, rotte, ecc.) in formato ODF che

desideri trasferire nel chartplotter.

In qualsiasi schermata premere x 2 -> MENU PRINCIPALE -> Dati -> Inserimento dati.
FLEASE INSERT SO CARD ! THE USER D%TA [N THIS LNIT
WILL BE ERASED AHDy REMLACE
Premere chiave BY THE DATA IN THE S0 CaRly
FRESS [EMTERT TO COMTIMUE 1 ARE ¥OUP SURE 7

= =

Premere chiave

PRESS [ENTER] TO CONTINUE | Please wait ...

In caso di errore durante I'importazione, verra visualizzato il messaggio seguente. Cio significa
che la scheda SD non contiene dati ODF oppure non viene rilevata nello slot. Verificare e

riprovare.

[ATA TRAMSFER FAILED !
[Please check S0 card)

PRESE [ESC] TD TRY AGAIM !
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12.4.1.1

13.4.1.2 Esportazione dei dati in modalita base

Inserisci una scheda SD nel tuo chartplotter. In
qualsiasi schermata premi (exv) x 2 -> MENU PRINCIPALE -> Dati -> Uscita dati.
[ | S

PLEASE INSERT SD CARD ! Premere e THE DATA IN THE S0 CARD
WILL BE ERASED

|:> ARE YOU SURE *
PRESS [ENTER TO CONTINUE 1

Bl o

@ Premere chiave

ey
DATA TRANSFER COMPLETE |

PRESS [EMTER] TO CONTIMNUE |

In caso di errore durante l'esportazione, verra visualizzato il sequente messaggio. Verificare la scheda SD e

riprovare.

[ATA TRAMSFER FAILELD |
|Please chack S0 card)

PRESE [ESC] TO TRY AGAIN !

13.4.2 Modalita avanzata

Nella modalita avanzata, oltre all'esportazione diretta dei dati utente, & possibile aggiungere condizioni all'esportazione
dei dati utente.

MAIN MENL

Track recordF

Sotup L
BErasa k
Alarm b
Bait r

Data ¥ DATA

by Mo 3l F DIata Im

|]1nta dat I
AILS warning 1lat 5100
Forecardl flata 1 11l [Serain]
Flaybhack datin from S0 stop

Invece di esportare tutti i dati utente nella modalita base, la modalita avanzata consente di
selezionare i tipi di dati utente e l'intervallo di date di creazione dei dati.

13.4.2.1 Importazione dei dati in modalita avanzata

Inserisci la scheda SD contenente i dati utente (waypoint, rotte, ecc.) in formato ODF che
desideri trasferire nel chartplotter.

In qualsiasi schermata premere @ x 2 -> MENU PRINCIPALE -> Dati -> Inserimento dati.

-03-


12.4.1.2
13.4.2.1

I file ODF presenti sulla scheda SD verranno visualizzati come segue:

P eremere () anne

Miirm £ {runm ]
FMLEASE INSERT SO CARD ! - rT— il
M ook W &l
—> - =

FRESS TENTERT TO CONTIMUE |

Seleziona il file e
premi IEI chiave
DATA TRANSFER COMPLETE | ]

Please wait ...
PRESS [EMTER] TO CONTINUE |

Nota: I'importazione dei dati in modalita avanzata accetta solo nomi di file con prefisso WPR

(waypoint e percorsi), TRK (tracce) e MRK (segni di tracciamento, linee di tracciamento e nomi
di luoghi di tracciamento).

13.4.2.2 Esportazione dei dati in modalita avanzata

Inserisci una scheda SD nel tuo chartplotter In

qualsiasi schermata premi (£8¢) x 2 -> MENU PRINCIPALE -> Dati -> Uscita dati

FLEASE INSERT SO CARD | premerel 3| i SELECT OUTPIT DaTa)
:D WPT/RTE MARK
FRESS [ENTER] TO CONTIMUE 1 TRACK AIS MS5G
ALL

Seleziona il tipo di dati
utente e premi [ x| chisve
SAVE T 5D CARD Seleziona “Tutti i dati” o
NAME: WPR_ “Intervallo di date dei dati”
quindi premi chiave i
11-JUL-12

From  pg=JuL=12
0049 <:| Ta 11-JUL-12
SAVE QUIT it

@ Inserisci il nome del file

SAVE TD 5D CARD

MAME: WP Scorri fino a “SALVA”
" _ E premere chiave DATA TRANSFER COMPLETE |
11-JuL=-12
e :> PRESS [ENTER] TO CONTINUE |
SAVE QuIT

13.5 Registrazione e riproduzione

In alcune circostanze potrebbe essere necessario registrare tutti i dati di navigazione, come posizione, velocita al galleggiamento (SOG),

rotta al galleggiamento (COG), dati AIS e dati di profondita, durante un viaggio o per un determinato periodo.
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13.4.2.2

E possibile utilizzare la funzione "Registra dati su SD" per registrare i dati di navigazione sopra
indicati su una scheda SD e la funzione "Riproduci dati da SD" per riprodurre i dati di
navigazione registrati in qualsiasi momento.

MAIN MENU |

Track record b

Smtup b
Erase k
Alarm b
ldlt-
_IEE_
Buoiiiou 1WS Data In
Dava Dut
AlS warni list Shogp
Bocord data ta 50 shop
Flayback dats from 51 stop
Mata indout mode Ay anoed

-05.-



14. INSTALLAZIONE

14.1 Verifica del contenuto

Quando aprite per la prima volta la confezione del vostro plotter, verificate che all'interno siano
presenti i sequenti articoli;

- Unita espositiva (compresa staffa di montaggio e morsetto per 'orecchio)

- antenna patch GPS

- Schema diritaglio del pannello

- Guida rapida e manuale di installazione

- Adesivo per l'installazione di mascherina e pannello

- Pacchetto accessori standard 8-Cavo di
alimentazione/dati principale*1

Fusibili*2
viti di montaggio della staffa*4 viti
di montaggio del pannello*8

14.2 Installazione dell'unita

Esistono tre metodi per installare apparecchiature fisse: montaggio su supporto da tavolo,

montaggio a sospensione e montaggio a pannello incassato.

14.2.1 Montaggio su supporto da tavolo

.- Staffa di montaggio

Unita di controllo/visualizzazione

Avviso: per la massima stabilita, I'unita deve essere montata su una superficie piana e solida.
Assicurarsi di fissare la staffa di montaggio con viti. In caso contrario, I'unita espositiva potrebbe
cadere a causa del beccheggio e del rollio dell'imbarcazione, con conseguente rischio di incendio o

lesioni.
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(1) La staffa di montaggio deve essere fissata con viti da 5 mm.
Non installare I'unita in luoghi soggetti a vibrazioni o che potrebbero essere esposti a
spruzzi d'acqua o pioggia.
Evitate i luoghi esposti alla luce solare diretta, poiché la visibilita potrebbe essere limitata e
I'unita sarebbe esposta a temperature eccessive.

Assicurati che lo spazio tra la parte posteriore dell'unita e la parete sia superiore a 10 cm.

(2) Fissare saldamente |'unita alla staffa di montaggio con le manopole in modo da impedirne la

fuoriuscita durante il funzionamento.

14.2.2 Montaggio delle sospensioni

Staffa di montaggio

2*MANOPOLA

Unita di controllo/visualizzazione

passaggio1:  Fissare la staffa nella posizione di installazione prescelta utilizzando le quattro viti
fornite.

Passaggio 2: Fissare il chartplotter alla staffa utilizzando le due manopole fornite.

Avviso:

1. Assicurarsi che il supporto a cui € appeso il dispositivo sia in grado di sopportarne il
peso e che sia installato in modo sicuro e stabile.

2. Assicurarsi che l'unita sia fissata saldamente alla staffa e controllare attentamente per
evitare cadute accidentali o lesioni.
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14.2.3 Montaggio a pannello integrato

4*PM4-35

" 4*DADI M4 'ﬁ =

Passaggio 1: praticare un foro sul pannello seguendo la dima di montaggio a filo e I'adesivo di
installazione del pannello forniti.

Passaggio 2: Rimuovere le 2 strisce dal pannello frontale del KP-25 (o KP-27)

Passaggio 3: Inserire il KP-25 (0 KP-27) nel foro predisposto nel Passaggio 1

Passaggio 4: Fissare I'unita con le 4 viti fornite

Passaggio 5: Riposizionare le 2 strisce rimosse nel passaggio 2
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15. SCHEMA DI INTERCONNESSIONE

| Antenna AIS

(Disponibile come optional)

Solo per KP-25A, KP-25X,
| | KP-27A e KP-27X

Antenna GPS

Connettore NMEA2000

. . 15CUDO
@

2+V

ALIMENTAZIONE/DATI

4—
4—
>

_—
—_—

@ [ONMEA 0183 IN+
@ [INMEA 0183 IN-
3 WAISOUT-
@ [ AIS USCITA +
® W NMEA 0183 USCITA +
® M NMEA 0183 USCITA -

@ M Potenza+ E
FU SE

M Energia-
BATTERIA

—

XDUCER
@ Sonar+
@ Temperatura al suolo
@ Nessuna connessione

@ Temperatura

® Sonar-

® Sonar aterra

Dati GPS/AIS da
apparecchiature esterne

Dati AIS verso apparecchiature esterne
(Solo per KP-25A, KP-25X, KP-27A e KP-27X)
Dati GPS verso

apparecchiature esterne

TRASDUTTORE

(Disponibile come optional)

Solo per KP-25F, KP-25X,

KP-27F e KP-27X
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16. DIMENSIONI DEL DISPLAY

Serie KP-25
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Serie KP-27
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17. SCORCIATOIE

Scorciatoie nella schermata del plotter

1) Tieni premuto per cambiare il colore della traccia. per attivare/

2) Tenere premuto disattivare la registrazione della traccia.

3) Tenere premuto per attivare la funzione di disegno del marchio utente.

Scorciatoie nella schermata Fishfinder (Ecoscandaglio)

1) Tieni premuto per cambiare la modalita Sonar, 50KHz, 200KHz, DOPPIO,
50 kHz/ZOOM e 200 kHz/ZOOM.

2) Tenere premuto Tasto per passare dalla modalita di guadagno automatica a quella manuale.

3) Sul guadagno manuale premere leggermente Tasto per regolare il guadagno manuale.

41 modalits guadagno automatico premere leggermente i pulsante tasto per passare da Auto-1 ad Auto-2

modalita.

5) Tenere premuto uno dei due @ 0] @ tasto per passare dalla modalita automatica a quella manuale

tasti.

6) Premere leggermente tasto per modificare il livello del segnale.

7) Tenere premuto @ Tasto per regolare la velocita di avanzamento dell'immagine.

8) Premere leggermente @ @ tasto per spostare l'intervallo.

9) Leggera pressione @ tasto per spostare il VRM. per

10) Leggera pressione @ attivare la linea di posizione.

Scorciatoie in modalita Plotter/Ecoscandaglio

1) Tieni premuto chiave per cambiare iIPLOTTERESOUNDERdivisione dello schermo

rapporto.

2) QuandoSOUNDERIo schermo €=50%, tutte le funzionalita principali sono le stesse della

schermata SOUNDER.

3) QuandoPLOTTERIo schermo €>1l 50% di tutte le funzionalita chiave sono le stesse di
PLOTTERsolo schermo.

Scorciatoie in tutte le modalita

1) Tenere premuto per abilitare la modalita di selezione grafica.
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18. ABBREVIAZIONI

Abbreviazioni Parola

ESC Fuga

ORL Inserisci

SBAS Sistema di aumento basato su satellite
POS Posizione

SOG Velocita su terreno

COoG Percorso sopra il terreno
AWS Velocita apparente del vento
AWA Angolo del vento apparente
TWS Velocita reale del vento

TWA Angolo del vento reale

TWD Direzione reale del vento
VMG Velocita resa buona
INFORMAZIONI Informazioni

LAT Latitudine

LON Longitudine

TTG Tempo totale rimanente

ETA Orario di arrivo previsto
XTE Errore di tracciamento incrociato
HDOP Diluizione orizzontale della precisione
TVG Guadagno variabile nel tempo
FOTO Immagine

B/L Serratura inferiore

FA Allarme pesce

MAG.VAR. Variazione meccanica
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19. GLOSSARIO

CA (AIS) Messaggio di assegnazione del canale di assegnazione regionale
CK Riconoscimento
cs (AIS) Messaggi della sorgente di informazioni sulla gestione del canale
FSK Modulazione automatica a spostamento di frequenza
LR Messaggio di allarme (AIS)
aN Aiuto alla navigazione
E Sistema di identificazione automatica
T Test di integrita integrato
NC Tipo di attacco a baionetta Pertanto il connettore
0G Percorso sopra il terreno
R Ritorno della carrozza
S Carrier Sense
STDMA Divisione del tempo di rilevamento del vettore Accesso multiplo
C Corrente continua
GNSS Sistema di navigazione satellitare globale differenziale
SC Chiamata selettiva digitale
LONASS Sistema globale di navigazione satellitare
NSS Sistema globale di navigazione satellitare
MSK Gaussian Minimum Shift Keying
PS Sistema di posizionamento globale (GPS)
F Alta frequenza
MO Organizzazione marittima internazionale
CE Commissione Elettrotecnica Internazionale
ED Diodo a emissione di luce
F Alimentazione in inea
N/A Amplificatore a basso rumore
F Frequenza media
KD Tastiera e display minimi
MSI Identita del servizio mobile marittimo
PE Esposizione massima consentita
MEA Associazione nazionale per I'elettronica marina
C Personal computer
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10 Interfaccia di presentazione
F Radiofrequenza

Medicina Tradizionale Cinese Commissione tecnica radio per i servizi marittimi

X Ricevere o Ricevitore

FI Interferenze a radiofrequenza
AR Tasso di assorbimento specifico

ELV Tensione extra bassa separata
SM Sistema di messaggistica breve

oG Velocita sul terreno

RM Messaggio relativo alla sicurezza
DMA Divisione del tempo Accesso multiplo
NC Connettore RF a vite

X Trasmettere o trasmettitore

TC Tempo universale coordinato

DM Messaggi di collegamento dati VHF (AIS).
FARE (AIS) Collegamento dati VHF messaggi della propria imbarcazione
HF Frequenza molto alta

SWR Rapporto di onda stazionaria della tensione
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